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WATIR Web Uygulamalarının Ruby ile test edilmesi anlamına gelmektedir. WATIR bedava ve açık kaynak kodlu bir fonksiyonal test aracıdır. Browser tabanlı web çözümlerinin otomatik olarak test edilmesi için kullanılmaktadır.  WATIR Internet Explorer’ı bir kullanıcının kullanacağı şekilde çalıştırmaktadır. Linklere klikleyebilir. Formları doldurup, düğmelere basabilir. Ayrıca gelen sayfaki sonuçları kontrol ederek, beklenen sonucun sayfada olup olmadığını kontrol edebilir. 
1) Neden WATIR?

· Bedava , açık kaynak kodlu bir araç. Bu aracı kullanmak için herhangi bir ücret ödemek gerekmemektedir.  Arkasında aktif ve büyüyen bir kullanıcı grubu vardır. 

· Kullanım dili olarak satıcılara bağlı özel bir dil yerine, açık kaynak kodlu Ruby dilini kullanmaktadır.  Ruby bir nesneye dayanımlı dilden beklenebilecek hemen hemen her özelliğe sahiptir.

· WATIR güçlü ve kullanımı kolay bir araçtır.

2) Başlangıç

1. Ruby’i yükle One Click Windows Installer (tek klik Windows Yükleyici) 

2. WATIR’i yükle : Son sürümü Download edin.

3. Kullanıcı El Kitabını izleyin. 

4. WATIR dokümantasyonuna, örneklerine ve testlerine bakarak kendi betiğinizi yazın.

3) İlk Betik

Basit bir betik ile WATIR’in nasıl çalıştığını görelim.

   require 'watir' 

   ie = Watir::IE.new

   ie.goto('http://www.google.com')

   ie.text_field(:name, "q").set("pickaxe")       # q is Google sayfasindaki text field'in ismi
   ie.button(:name, "btnG").click   # "btnG" is the google sayfasindaki ara dugmesinin ismi
   if ie.contains_text("Programming Ruby")  

      puts "Test basarili"
   else

      puts "Test basarisiz"
   end
   require 'watir'  

satırı ile WATIR kütüphanesini bu betikte kullanmak için yüklüyoruz.

   ie = Watir::IE.new 

satırı ile ie isminde bir değişken tanımlayıp, bu değişkene Watir:IE classından yeni bir obje yüklüyoruz. Yukarıdaki satır. C++/Java/C# dillerindeki  Watir:IE ie = new Watir:IE(); satırına denk gelmektedir. Ruby statik yazımlı (static typing) değildir. Dinamik yazımlı (dynamic typing ) bir dilde bir değişkeni kullanmadan önce tipini tanımlamak gerekmemektedir. (PHP ve javascript popüler dinamik yazımlı dillerdendir.)

   ie.goto('http://www.google.com')

satırı ile browser www.google.com adresine gitmektedir. 
   ie.text_field(:name, "q").set("pickaxe")      

satırı ile arama text field’ına “pickaxe” yazılmaktadır.
   ie.button(:name, "btnG").click   

satırı ile google sayfasındaki Ara düğmesine basılmakta ve sonuçların gelmesi beklenmektedir.

   if ie.contains_text("Programming Ruby")  

      puts "Test basarili"

   else

      puts "Test basarisiz"

   end
satırları ile gelen sonuçlar arasında programming ruby kitabının olup olmadığı kontrol edilerek sonuç ekrana yazılmaktadır.

Bu basit betik WATIR ve Ruby’nin gücünü ortaya koymaktadır.

4) WATIR Nasıl Çalışır?

Web Testi için kullanılan iki genel metot bulunmaktadır. Bunlardan birincisi HTTP protokolünü simule etmektir. Bu yöntem ile araç http çağrı ve cevaplarına göre kullanılmaktadır. Her ne kadar http protokolü basit bir protokol olsa da büyük web sayfalarında kafa karışıklığına yol açmaktadır. İkinci yöntem ise hazır bir http browserdan yararlanmaktır. WATIR bu ikinci metodu kullanmaktadır. Bu yöntemin bir çok yararı bulunmaktadır.

WATIR IE’yi COM – OLEDB (Component Object Model) 
arayüzünü kullanarak çalıştırmaktadır. Bu arayüz IE hemen hemen tüm özelliklerini programcıya açan bir arayüzdür. Ne yazıkki bu arayüz IE’nin bazı özelliklerini desteklememektedir. (örn: Popup pencereleri
). Bu arayüz İnternet Explorer’in DOM (Document Object Model) yeteneklerini kullanmamızı sağlamaktadır. Ama Popup pencereleri DOM’a ait özellikler olmadığı için, popup pencereleri OLE-DB arayüzü tarafından kontrol edilememektedir. Bunlar için başka çözümler kullanılmaktadır.
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Sunucu IE ile http çağrıları kullanarak konuşmaktadır. IE bizim için http cevaplarını görüntüsel html sayfalarına çevirmektedir. Biz OLE-DB arayüzünü kullanan Ruby ve WATIR kütüphanesi ile IE’yi otomotize etmekteyiz. OLE-DB ile konuşmayı Ruby’nin Win32ole kütüphanesi sağlamaktadır. WATIR IE OLE-DB ve Ruby’nin Win32ole kütüphanesinin üstünde bir kütüphane olarak çalışmakta ve normalde DOM içinde ve IE için farklı olan nesnelere düzenli bir ulaşım sergilemektedir. Mesela olmayan bir textfield’ın değeri değiştirilmeye çalışıldığında, WATIR IE OLE-DB arayüzünün gönderdiği anlaşılması zor COM hatasını UnknownObjectException WATIR hatasına çevirmektedir.

5) Neden Ruby?

WATIR hakkında en çok sorulan sorulardan biri neden ruby dilinin kullanıldığıdır. Yani neden perl/python/java/c# kullanılmadığıdır. Her dilin kendisine göre güçlü ve zayıf yanları bulunmaktadır.

· WATIR kullanıcısı olarak, programlama bilmeyen veya yeni başlayan kişiler düşünülmüştür. Girişteki zorlukların mümkün olduğunca azaltılması,  compiler’a ihtiyaç duyulmaması gerektiğine karar verilmiştir. Betik dillerinin tümü bu ihtiyaca cevap vermektedir. Java ve C# bu aşamada elenmektedir. 
· Ruby/python/perl çok popüler üç dinamik programlama dilidir. Bunların arasında Ruby en az popüler olanıdır. Ama kullanım kolaylığı açısından tam bir nesneye yönelimli bir programlama dilidir. Java ve C#’ta olan reflection özelliğine sahiptir. Multiple inheritance özelliği olmamasına rağmen mix-in özelliği bu eksiği çok rahat bir şekilde kapatmaktadır.
· IRB (İnteraktif Ruby Shell) girilen Ruby komutlarının sonuçlarının aynı anda izlenmesine izin veren bir programdır. Sayfaları test eden betiklerin yazılmasını son derece hızlandırmaktadır.
· Ruby’nin bir diğer güzel özelliği run-time kütüphanelerinin dinamik olarak değiştirilmesine izin vermesidir. WATIR kütüphanesinden örnek vermek gerekirse
class String
    def matches (x)

        return self == x

    end

end

Burada run-time string class’ı değiştirilerek “matches” isminde bir mettot eklenmektedir. Bunun güzel yanı, WATIR’i kullanan eklentilerin WATIR kodunda bir değişiklik yapmadan WATIR’in çalışma biçimini değiştirebilmesidir. WET eklentisi Ruby’nin bu özelliğini kullanarak bir çok yeni özelliği WATIR’e eklemiştir.

· Ruby Iteratorları. En basit şekli ile Ruby iteratorları okunması ve yazması kolay programlar sağlamaktadır. Örnek olarak

10.times{ puts “a”} ekrana 10 adet a harfi basmaktadır.

5.upto(10){|i|


puts i


}

5’ten 10 kadar olan sayıları ekrana basar.

WATIR Ruby iteratorlarını DOM nesneleri olarak kullanıcılarına sunmaktadır.

$ie.text_fields.each { |t|

        }
Bu kod ekrandaki bütün textfieldları gezmektedir.

6) WATIR’in Güçlü Özellikleri
· WATIR’in en güçlü özelliği IE’yi kullanması ve bu sayede çalışan betiğin yaptıklarının görülebilmesidir. Bir kişiyi razı etmenin en kolay yolu ona yapılan işlemin çalıştığını göstermektir. WATIR betiklerini kişinin gözü önünde çalıştırmaktadır.

· WATIR programlama bilmeyen kişiler için yazılmıştır. Daha önce hiç bir programlama dili bilmeyen kişiler bile örneklere bakarak çok rahat bir şekilde işlevsel betikler yazabilmektedir.

· WATIR’in bir diğer güçlü yanı gerçek bir programlama dili kullanmasıdır. Ruby log işlemleri için, veri tabanlarına yazmak için,  sabit disk işlemleri için bir çok kütüphane sağlamaktadır.

· Ruby’nin regular expression desteğinin birinci sınıf olması bir çok testte kolaylık sağlamaktadır. Bu diğer dillerin regular expression desteği sağlamadığı anlamına gelmemektedir. Ama 

if (/ati/ =~ “atilla”)

    puts “contains”

end

örneği ile bir c#’taki yazımı karşılaştırıldığında birinci sınıf destek ile perl ve python’un verdiği destek olduğu anlaşılacaktır.
· WATIR kullanıcısına düzenli bir arayüz sunmaktadır. Textfieldlar – iteratorlar

· Yeni pencerelere bağlanabilme. Kullanıcı betikleri yeni pencereler açtığında WATIR bunlara bağlanabilmekte ve aynı anda bir çok pencereyi yönetebilmektedir. Bu destek modal pencereler için ne yazıkki geçerli değildir.

· Frameler. WATIR frame kullanan html sayfalarını rahatlıkla otomotize edebilmektedir. 

· Nested frameler desteklenmektedir.

· File Upload: WATIR file upload işlemlerini otomatik olarak test edebilmektedir.

7) WATIR’in Zayıflıkları

· Popup ve modal pencereler için hala tam bir destek sağlanabilmiş değildir. Şu anki destek autoit com dll’i ile sağlanmaktadır.

8) WATIR’in Özellikleri

· WATIR DOM nesnelerine ulaşmak için bir çok farklı  metodu desteklemektedir. Bunlar: 

#   :id
eğer nesne ID’se sahipse kullanılan bu yol en tercih edilen ve en iyi yoldur.

#   :name
eğer nesne isme sahipse kullanılır. 

#   :value
text field’ların değeri düğmelerin (button) başlıkları için kullanılır.
#   :index
verilen nesne tipinin  nth olanını bulur. button(:index , 2) sayfaki 2. düğmeyi bulur.

#   :beforeText
verilen yazıdan bir önceki nesneyi bulur. Table içinde çalışmaz.

#   :afterText
verilen yazıdan bir sonraki nesneyi bulur. Table içinde çalışmaz.
· WATIR birden fazla browser penceresini attach metodu ile desteklemektedir. Yeni pencereleri url veya title’larından bulabilir. Regular expressionlar bu metotlarda desteklenmektedir.

· WATIR  javascript  olaylarını (events) desteklemektedir. Normal olaylar WATIR’in metotları tarafından otomatik olarak çağrılmaktadır. ( mesela bir input içindeki yazıyı set ettiğinizde otomatik olarak onchange çağrılmaktadır. ) Aynı zamanda daha iyi bir kontrol için bu olayları kontrol edebilirsiniz.  (mesela ie.text_field(:name, "my_field").fire_event("onchange"))

· WATIR frameleri ve içiçe framleri desteklemektedir.

· WATIR tabloları ve içiçe tabloları desteklemektedir.

· WATIR testlerin IE görünür ve görünmez olarak çalışmasını desteklemektedir.

· WATIR   links, options, radio buttons, tables, forms, button, select list, checkboxes, labels ,pre, p, div ve daha bir çok DOM nesnesini desteklemektedir. Eğer WATIR istediğiniz DOM objesini desteklemiyorsa bu nesneye getObject metodu ile ulaşabilirsiniz. Ayrıca bu nesnelerin bir çoğu iteratorları desteklemektedir.

· WATIR sayfaya ve nesnelere klavye mesajlarının gönderilmesini  send_keys metodu ile desteklemektedir. Bu metot  autoit com dll’ini kullanmaktadır.
· WATIR test edilen sayfadaki nesnelerin yüklenmesi için otomatik olarak beklemektedir.

· WATIR ilgilendiğiniz nesnenin sayfa içinde bulunması için bir çok yardımcı metoda sahiptir. Örneğin : show_forms,show_images,show_links

· WATIR sunucuya dosya yüklemeyi (file upload) desteklemektedir.
· WATIR sayfadaki resimlerin kayıt edilmesini desteklemektedir.
· WATIR gizli nesneleri (hidden fields) desteklemektedir.
· WATIR pop-up dialogları ve modal pencereleri desteklemektedir. Ama daha önce söylendiği gibi bu destek tam oturmuş durumda değildir.
· WATIR ekranın tüm olarak kayıt edilmesini (screen capture) desteklemektedir.

9)  Gelecek Planları
· Ruby kütüphanesi olarak diğer Ruby programcıları tarafından kabul edilmesi için kod kabul görmüş  Ruby standartlarına göre  refactor edilmektedir.

· Bütün DOM nesnelerinin, iteratorlar ile desteklenmesi.
· Açık Kaynak Kodlu olan bir aracın Açık Kaynak Kod camiasında kabul görebilmesi için mozilla ve firefoxun desteklenmesi gerekmektedir. Bu yüzden WATIR’in kullandığı OLE-DB çağrıları Ruby kodları ile sarılmaktadır. Daha sonra bu çağrılar kullanılan browser tipine göre değiştirilecektir.

· Linux, MAC ve diğer İşletim Sistemlerinde çalışabilmesi. Ruby bu işletim sistemlerinde zaten çalışmaktadır. OLE-DB çağrılarının saklanması ve değiştirilmesi bu desteğin verilmesini sağlayacaktır. WINE ile WATIR  Linux’ta çalışmaktadır.

· WATIR Selenium birleşmesi. Browser bağımsız olarak çalışması için Selenium açık kaynak kodlu kütüphane ile birleşmesi düşünülmektedir.

· Güçlü modal ve popup dialog desteği (1.5)

· WATIR Recorder (Sayfalar üzerinde yapılan işlemleri otomatik olarak WATIR betiği olarak kayıt eden yardım program.) Bu program sadace yardımcı bir program olarak düşünülmektedir. Diğer bir çok paralı test programından ziyade WATIR’in her zaman bir kütüphane olarak kullanılması planlanmaktadır. 

10) Kaynakça
· WATIR Projesi Ana Sayfa
http://rubyforge.org/projects/wtr
http://wtr.rubyforge.org/
· WATIR Projesi E-posta listesi
http://rubyforge.org/mailman/listinfo/wtr-general
· WATIR Works
http://www.kohl.ca/articles/watir_works.pdf 

· Agile 2005 Denver
http://rubyforge.org/frs/download.php/5272/scripting101-v1_6.zip
11) Yazar Hakkında
Atilla Özgür 2004 Aralık’tan beri watir ile çalışmakta ve WATIR katkıda bulunanları arasındadır. Kale Yazılım adına Yazılım Mühendisi olarak çalışmakta, aynı zamanda ODTÜ Tıp Bilişiminde Yüksek Lisans yapmaktadır. Kendisi 2.5 senedir Web Teknolojileri konusunda çalışmaktadır. MCSD.NET sertifikasına sahiptir.
� http://msdn.microsoft.com/workshop/browser/webbrowser/reference/objects/internetexplorer.asp


� http://rubyforge.org/pipermail/wtr-general/2004-December/000436.html





