Sanal
Muzeler




Muzelerin toplumlia butunlesme
sureci;
Ik olarak Fransiz Devrimi ile gerceklesmistir.

1960’ yillardaki degisimler ile mize-toplum iligkisi
ortaya ¢ikmis,

Bilgi toplumu ile sure¢ hizlanmisgtir.



Toplumla butunlesme sureci
muzelerin;

mimari yaklasimlarinda,

vizyon ve misyonlarinda,
iInsan kaynagi kullanimlarinda,

yaptiklari etkinliklerde,
degisimler yasamasini saglamistir.



ICOM’un mize tanimi;

Muze, toplumun ve gelisiminin hizmetinde olan,
halka acik, insana ve yasadigi cevreye dair
taniklik eden malzemelerin zerinde arastirma
yapan, bu malzemeleri toplayan, koruyan, bilgiyi
paylasan ve sonunda inceleme, egitim ve zevk
alma dogrultusunda sergileyen, kar
disuncesinden bagimsiz, surekliligi olan bir
kurumdur.



Bilgi toplumu surecinde
muzeler artik;

Depo ozelliklerinden siyrilmislar,
Bilgi Greten kurumlara dontsmusler,
Urettigi bilgiyi topluma iletmeyi amag edinmisler,

Duragan kurum olma ozelliginden yasayan kurum
ozelligine evrimlesmislerdir.



Bilgisayar ve iletigsim teknolojilerinin geligmesi
ve toplum icerisinde yayginlik kazanmasiyla
muzeler de, bu teknolojileri kullanmaya
baslamislardir. 1990’ yillarda internetin
yayllmasi ile de sanal muze kavrami ortaya
cilkmistir.




Sanal miuze;

Degisik medya imkanlarindan
faydalanilarak hazirlanmis sayisal
nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran,
ziyaretci ile iletisimin kesintisiz olmasi ve
muhtelif erisim sekillerini karsilamak icin
alisildik iletisim metotlarinin otesine
gecen, dunya capinda erisimini olanakl
kKilmak amaciyla fiziksel manada bir
mekana ihtiyac duymayan muzedir.



Sanal muze turleri

Brosur sanal muzeler
Iceriksel sanal miizeler
Egitsel sanal muzeler

Sanal muzeler



Sanal muze tartismalan

Tanimlama acisindan
Mlze deneyimi acisindan
MUze nesnesi acisinda

Sanal muze Olcutleri acisindan



Tanimlama acisindan muze;

Koleksiyonunu sayisallastirarak
klresel erisime agmasi,

Ziyaretcisine sanal dolasim imkani saglamasi,

Uygulamaya 0zgu bazi hizmetler sunabilmesi



Muze deneyimi acisindan;

Sanal muzeler,

Deneyim acisindan geleneksel muzelere
alternatif degildir.

Bu tar muzelerin kendilerine 6zgu
deneyimleri vardir.

Geleneksel mize deneyimini
destekleyen unsur olarak kullantlir.



Muze nesnesi acisindan;

Sanal muzeler,

Nesnelerin auralarina yeni anlamlar ekler,

Nesnelerin sahip oldugu bilgi ile buttnluk
kurulmasini saglar,

Benzer nesnelerin bir butunlik icinde
gorulmesini saglar.



Sanal muze olcutleri acisindan

Sistematik kullanilabilirlik degerlendirmesi
Formal degerlendirme

Informal degerlendirme



Sistematik kullanilabilirlik
degeriendirmesi

Bu sistem, sanal muzelerin bilgi yapilarinin
degerlendiriimesi yaninda, bilginin sunulma
bicimlerini ve sitenin yorumlanmasini
saglamistir. Ayrica ogrenebilirlik ve verimlilik gibi
etmenlerinin de degerlendirmeye alinmasini
onermektedir.



Formal degeriendirme

Kurumsal bilgilerin degerlendirilmesi
Koleksiyon sunumunun degerlendiriimesi

Sanal dolasim Ozelliklerinin degerlendirilmesi



Kurumsal bilgilerin
degeriendirilmesi

Kurumsal vizyon-misyon

Koleksiyon politikasi

Hedef kitleye gore olusturulmus uygulamalar
Genel iletisim bilgiler:

Plan ya da harita

Arama



Koleksiyon sunumunun
degeriendirilmesi

Koleksiyonun sunumu (liste, bilgi bankasi)

Ana sayfadan koleksiyon sayfasina baglantinin
niteligi

Diger koleksiyonlara baglantinin olup
olmamasinin sinanmasi

Farkli kullanici deneyimlerine gore arama ve
sunum secenekleri



Sanal dolasim o6zelliklerinin
degeriendirilmesi

Haritalandirma
Sanal dolasimin mize kat planlari
ile birlikte verilmesi

Bilgi verilmesi
Coklu ortamlar ile hem dolasim hem
de bilgilendirmenin yapilmasi



Informal degeriendirme
Ogrenebilirlik
Etkili ulasabilme

Sunumun tutarhhligi



Sanal miuze;

Dlnya capinda erisim sagdlar,
Ziyaretciler ile kesintisiz iletisimi saglar,

Dogru tasarlandiklarinda uzaktan egitim ve
hayat boyu egitim amaciyla kullanabilirler,

Sayisal ayrimin kapanmasina katkida bulunurlar,

Dogru ve guvenilir bilgi kaynaklaridirlar.



Sonuc¢

Bir mlze internet uygulamasinin sanal muze olarak
tanimlanmasi icin U¢ gostergenin uygulamada olmasi
gerekir:

1. Koleksiyonlarini sayisallastirarak erisime agcmalidir.
2. Ogretici niteligi 6n planda sanal dolasim imkani vermelidir.

3. Sanal muzeye 6zgu kimi uygulamalari hayata gecirmelidir.



Sanal miuze;

Fiziksel olarak bir butunltk icinde bulunmayan
ancak benzer ozellikler tasiyan
sayisallastirilmis koleksiyonu, yapay bir
ortamda erisime sunarken ziyaretcisine gercek
muUze deneyiminde olan sinirlari yikmasina
olanak veren uygulamadir.
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