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Ozet: Kitiiphane denildiginde hemen hemen hepimizin aklina dért duvar, masalar, raflar ve
kitaplardan olusan, belirli saatler arasinda agik olan, sinirh bir zaman igerisinde kaynaklarini
evimize getirebildigimiz bir alan gelir. Dijital kitiphane daha ¢ok yeni diyebilecegimiz ve
hepimizin ezberini bozabilecek, aklimizdaki kaliptan ¢ok farkl bir kavram. Kaynaga erisimde
zaman ve mekan sinirlamasini ortadan kaldiran, onlarin yerine bir elektronik alet koyan ve
kullaniciyla kitabi bas basa birakan bir kiitiiphane tiridir. Ogrencilerimiz okumayi en ¢ok
sevdikleri ilkokul 4.sinif diizeyinde 10 Tiirkce, 4 ingilizce, Anaokulu diizeyinde 10 kitabi
toplam 24 kitap seslendirerek gérsel olarak kitaplari tarayip dijital magazin programi ile
internet ortamina aktardilar.

Okuma g6z zihin koordinasyonu sonucu gézler sayesinde gériilen kelimelerin zihin
tarafindan anlamlandirilmasiyla ortaya ¢ikan bir siiregtir. Bu siire¢ cok kapsamli bir program
gibidir. Programi olusturan unsurlardan birinin olmamasi programi sekteye ugratabilir. Biz
de bu disliinceden yola gikarak “ Dijital Kiitiiphane” projesini baslattik. Bu projeyle dijital
¢agin geregi haline gelen bilgisayarlari daha yararli bir etkinlik igin kullanmak, ¢ocuklarimiza
her zaman ve her durumda kitap okunabilecegini géstermek ve okuma etkinligini olusturan
unsurlarin birinin eksik olmasi durumunda hicbir engelin bizi durduramayacagini ortaya
koymak istedik. Gorme engelli gocuklarin ise isitme duyusunu kullanarak, isitme engelli
cocuklarin da gorme duyusunu kullanarak diledikleri kitabi rahatlikla okumalarini amagladik.
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Calismanin amaci:

Kitliphane denildiginde hemen hemen hepimizin aklina dort duvar, masalar, raflar ve
kitaplardan olusan, belirli saatler arasinda acik olan, sinirl bir zaman igerisinde kaynaklarini
evimize getirebildigimiz bir alan gelir. Dijital kiitiphane daha ¢ok yeni diyebilecegimiz ve
hepimizin ezberini bozabilecek, aklimizdaki kaliptan ¢ok farkli bir kavram. Kaynaga erisimde
zaman ve mekan sinirlamasini ortadan kaldiran, onlarin yerine bir elektronik alet koyan ve
kullaniciyla kitabi bas basa birakan bir kiitiiphane tiridir. Ogrencilerimiz okumayi en ¢ok
sevdikleri ilkokul 4.sinif diizeyinde 10 Tiirkce, 4 ingilizce, Anaokulu diizeyinde 10 kitabi
toplam 24 kitap seslendirerek gérsel olarak kitaplari tarayip dijital magazin programi ile
internet ortamina aktardilar.

Okuma g6z zihin koordinasyonu sonucu gézler sayesinde gériilen kelimelerin zihin
tarafindan anlamlandirilmasiyla ortaya ¢ikan bir siiregtir. Bu siire¢ cok kapsamli bir program
gibidir. Programi olusturan unsurlardan birinin olmamasi programi sekteye ugratabilir. Biz
de bu disiinceden yola cikarak “ Dijital Kiitliphane” projesini baslattik. Bu projeyle dijital
cagin geregi haline gelen bilgisayarlari daha yararl bir etkinlik icin kullanmak, cocuklarimiza
her zaman ve her durumda kitap okunabilecegini géstermek ve okuma etkinligini olusturan
unsurlarin birinin eksik olmasi durumunda hicbir engelin bizi durduramayacagini ortaya
koymak istedik. Gorme engelli cocuklarin ise isitme duyusunu kullanarak, isitme engelli
cocuklarin da gorme duyusunu kullanarak diledikleri kitabi rahatlikla okumalarini amagladik.
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Calismanin egitim sistemine/6grenme siirecine katkisi:

Zaman Yonetimi, sosyallesme, beyin firtinasi, gorsel zekanin desteklenmesi, teknolojiden
dogru sekilde yararlanma, kitap okuma kiiltlri olusturma, trin ortaya koyma ve sunma
olarak gozlemlenmistir.

Calismanin hedef kitlesi ve hedef kitlenin genel 6zellikleri

Grubumuz 10-11 yas (4. ve 5.sinif) araliginda olup toplam 60 6grenciden gonullllik esasi ile
olusmaktadir. Ogrencilerimiz bu projeyi hayata gecirmemizi saglayan fiziksel, zihinsel ve
gorsel donanimlara sahiptir. Ogrencilerimiz kitaplari seslendirmis ve dijital magazin
programlari kullanarak kiitiphanemizi olusturmus olurlar.

Calismanin yontemi

Sinif 6gretmenlerimizin de katkisi ile belirlenen hikaye kitaplari arasindan 6grencilerimiz
istekleri dogrultusunda e-hikaye haline getirecekleri 6ykiileri belirledi.

Goniillik esasina dayanarak olusturulan 4-5.sinif diizeyinde 60 6grenci ile 4 ingilizce 10
Anaokulu 10 ilkokul diizeyinde toplam 24 kitap seslendirip dijital magazine programi
kullanilarak elektronik ortama gegcirdiler.

Calisma sonunda 6grencilerin olusturduklari e-hikayeleri okulumuz web sitesinde
http://www.kulturokullari.net/index alt.php?main=wide&content=digital kutuphane&m=0

arkadaslari ile paylasarak arkadaslarinin begenilerine sundular.

Okuduklari hikaye, hikaye kitaplari arasindan en sevdigi hikayeyi secen 6grenciler bilisim
teknolojileri dersinde dijital magazine programlarini kullanarak teknolojiyi hayal diinyalari ile
birlestirip kendi e-hikayelerini olusturdular. Calismalarini elektronik ortamda diger
arkadaslari ile paylasarak sectikleri hikayenin ve ortaya koyduklari tGriiniin arkadaslari
uzerindeki etkisini gbzlemlediler.


http://www.kulturokullari.net/index_alt.php?main=wide&content=digital_kutuphane&m=0
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Bulgular - Sonuglar:

Ogrencilerin kitap okumaya daha istekli oldugu bilgisayari ve interneti oyun oynama disinda
daha farkli ve olumlu sekilde kullanabilecegi tizerine fikirlerinin olustugu gozlemlendi.
Ogrenciler ikinci bir e-hikaye olusturma isteginde bulundu.

Yorum ve Degerlendirme:

Bu proje internet yolu ile seslendirdikleri hikaye kitaplarini 6grencilerin daha da sevmesine
hikayeyi 6zimsemesine daha istekli almasina ve kisilik gelisimini olumlu yonde
desteklemesine, kitabin igerigini 6zimsemesine katki sagladi. Genel olarak da 6grencinin
teknolojiden de faydalanarak kitap okumayi daha ¢ok sevmesini sagladi. Zamanini her gegen
glin daha fazla bilgisayar basinda gegiren gliniimiz 6grencilerinin bilgisayari daha farkli amag
dogrultusunda kullanabileceklerini yasayarak ve sorumluluk alarak ve isin icine hayal
diinyasini da katarak 6grenmis oldular.
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