Giriş:

Ülkemiz ekonomisinin temel taşlarından birini oluşturan ve yaşadığımız son deprem felaketleri ile içinde bulunduğu durum  her platformda tartışılır hale gelen inşaat sektörü içerisinde yer alan farklı disiplinlerin birbiri ile olan iletişimlerindeki yetersizlik  sorunların önemli bir kısmını oluştumaktadır.Bina yapım süreci içerisinde yer alan Tasarım, Geliştirme Dokümantasyon, ve Yapım evrelerinde mimar,inşaat mühendisleri, makine mühendisleri ve özellikle kullanıcılar arasındaki iletişimin Internet ve Intranet uygulamaları yolu ile daha etkili kılınması ve veri paylaşımının artırılması sorunların bir çözüm yolu olarak düşünülebilir.Bu süreç içerisinde tasarım ,geliştirme ve dokümantasyon aşamalarında çeşitli yazılımların olanakları ile etkilşimli bir bilgi alışverişi sağlanabilmektedir.Internet ve Intranet uygulamalarının örnekleri incelendiğinde getirdiği yeniliklerin mimarlık ve inşaat sektörüne katkıları daha iyi anlaşılacaktır.Bu sürecin içerisine kullanıcılarında etkileşimli olarak katılmasıda daha bilinçli bir tüketici bilincinin geliştirilmesinde faydalı olacaktır.

Bina Tasarımında Konsept Geliştirme Süreci ve Internet:


Bir mimari tasarımın ilk adımını oluşturan konsept geliştirme süreci ele alınan tasarım problemlerinin ilk çözümlerinin yapıldığı aşamadır.Her türlü problemin çözümünde olduğu gibi burada da eldeki verilerin paylaşımı çıkacak sonucun pozitif olmasında etkilidir.Şu an mimari tasarım alanında kullanılan mevcut sistemler ve yazılımlar Internet üzerinden bilgi alışverişini olanaklı kılmaktadır.Internet üzerinden aynı model üzerinde çalışılmasını sağlayan ve tasarımcıların istedikleri değişikleri bulundukları mekandan bağımsız olarak yapmalarını sağlayan özelleşmiş programlar ile bir çeşit sanal stüdyo ortamı gerçekleştirilmektedir.Normalde aynı fiziksel ortamda bulunarak böyle bir çalışmayı yapabilen tasarımcılar Internet yolu lile etkileşimli bir tasarım sürecini kullanabilmektedirler.Konu ile ilgili olarak gerek yurtiçi gerek yurtdışı akademik kurumlarda çeşitli araştırma projeleri sürdürülmekte sanal stüdyo ortamının her alanda kullanılması konusunda çalışmalar yapılmaktadır.

Çalışmalardan birine örnek vermek gerekirse;aynı üniversitenin birbirinden uzak iki kampüsünde yer alan iki tasarımcı share edilen bir CAD uygulaması ile aynı model üzerinde çalışmış, tasarım problemleri ve konsept geliştirilmesi Internet üzerinden yapılmıştır.

Uygulama ve Dökümatasyon
Akademik kurumlarda yapılan bu uygulamaların benzerleri rahatlıkla iş ortamına geçirilebilir.özellikle çok parçalı inşaat ve mimarlık şirketlrinin farklı tasarım birimleri bu tip bir çalışma modeli ile tasarım geliştirebilirler,kavram tasarımının sona ermesi ve düzenli hale gelimiş kütleler üzerinde yapılacak olan deteylandırmalar (uygulama projeleri) yine Internet ve Intranet tabanlı sistemler üzerinde yapılabilir.Çok kullanıcılı bir sistem üzerinden paylaşılan bir proje üzerinde farklı disiplinlere ait tasarımcılar proje üzerindeki uygulama problemlerini eşzamanlı olarak çözebilirler.Şu an yaygın olarak kullanılan bir CAD yazılımı olan AutoCAD (14,2000) bir çok kullanıcının farklı katmanlarda (layer) eşzamanlı olarak çalışabilmesine izin vermektedir.Internet teknolojisinin hızla yayılması ile beraber gelen opsiyonlarında ise bir uygulama projesinin belirli noktalarına hyperlink atanabilmektedir.Internet Browser’larına yüklenecek bir plug-in ( WHIP ) yardımı ile çizilen projelere uygun bir formatla Internetten erişilebilmektedir.Herhangi bir özel yazılım gerektirmeyen bu dosyalar üzerinde gereken incelemeler yapılabilmekte revizyonlar yeni bir katman ile işaretlenebilmektedir.

İnşaat sektörünün bir özelliği olan yüklenici-alt yüklenici ilişkisinin daha etkin bir hale getirilmesinin de yolu Internet uygulamalarının yaygınlaştırılmasından geçmektedir.Özel ürünler üreten firmaların yapı detaylarının çizimlerini ve özelliklerini web sayfaları üzerinden yayınlamaları ve proje üreten kuruluşların bu detayları alarak hızlı biçimde projelerine adapte etmeleri mümkündür.Ayrıca Internete dayalı veritabanı sistemleri ile oluşturulacak aktif web sayfaları ile metraj-hakediş gibi dokümanlar Bayındırlık bakanlığı poz numaralarına göre hızlı bir biçimde yapılabilecek bu basamak esnasında kaybedilen zaman minimuma indirilebilecektir.   
Büyük ölçekli bina uygulamalarında değişik alt yükleniciler tarafından çözülen detayların birbirleri ile olan uyum problemleri yukarıda önerilen sistemler ile verimli bir şekilde çözülebilir.Konu üzerinde çok etkileyici bir örnek olarak Mimari Görselleme alanında çok yaygın olarak kullanılan 3D Studio VIZ programı ile beraber gelen “Asset Browser” arayüzü gösterilebilir.Web sayfalarında bulunan ve modellenmiş ve malzeme-metraj bilgilerini içeren objeleri (yapı detayları,ıslak mekan donatları gibi) basit drag-drop işlemi ile çizimlerin içerisine aktarılmasına olanak sağlamaktadır.Çeşitli firmaların bu sisteme desteği arttıkça bu ve buna benzer yazılımların artması tasarımcıların işlerinin daha da kolaylaştıracaktır.

Tasarımcı-Kullanıcı iletişimi

Bir bina tasarım ve uygulama sürecinde en önemli rollerden birini üstlenen kullanıcının tüm bu aşamalar sonucunda çıkan ürünü uygulanmadan görebilmesi ve sanal olarak o mekanı yaşayabilmesi, tasarımı yapılan binanın veya mekanın ihtiyacı karşılayıp karşılamadığını önceden saptanabilmesi için önemlidir.Sadece bina değil tüm yapı ürünlerinin ( bina donatıları ) internet üzerinde aktif olarak tanıtılması ve kullanıcıların gerek binaları gerek satın alacakları donatıları Internetin çoklu ortam (ürün  hakkında genel bilgi, 3 boyutlu görsellemeler, çeşitli animasyonlar ) desteğinde seçebilmeleri bilinçli bir kullanıcı profilinin oluşturulmasına yardımcı olacaktır.

Sonuç:
Günümüzde hızla yayılan ve her alanda kullanımı artan Internet teknolojilerinin Mimarlık ve Yapı sektöründe aktif olarak kullanılması ve veri paylaşımının artırılması sektörün gelişmesini engelleyen belirli problemlerin çözümünde faydalı olacak küçük mimarlık bürolarından çok parçalı inşaat firmalarına kadar bir çok kuruluşun verimlerinin artırılmasını sağlayacaktır.

