5. TURKIYE'DE INTERNET KONFERANSI, 

Ankara Üniversitesi,  Ankara

19-21 Kasım 1999

Leyla Yekdane TOKMAN

Anadolu Üniversitesi, Yunusemre Kampüsü, 26470, 

Mühendislik Mimarlık Fakültesi, Mimarlık Bölümü, 

ESKİŞEHİR,   

Fax: 0222 335 36 16

E-mail: lytokman@anadolu.edu.tr

EĞİTİM VE ÖĞRETİMDE UZAKTAN ERİŞİM 

ÖZET

SEÇİLEN TEMA: Eğitimde Internet kullanımı

Son yıllarda dünyada gelişmekte olan eğitim teknolojileri, yazılım sektörü ve telekominikasyon alanlarında olağanüstü ilerlemeler yaşanmaktadır. Bu yeni teknolojiler günlük yaşamın görüntüsünü ve biçimini değiştirmekle kalmayıp özellikle gelişmiş ülkelerde eğitim ve öğretiminin de yapısını değiştirmeye başlamıştır. Bu noktada üretilen eğitim yazılımları yanında çok sayıda da eğitim reformu alanında uğraş veren kurum ortaya çıkmıştır. Bu bağlamda bu yazıda eğitim ve öğretimi etkileyen bilgisayar destekli Internet erişimli eğitim programları karşılaştırılarak, ülkemizde yakın gelecekte geçerli olacak eğitim kurumları için Internet üzerinden erişilebilir "destekleyici danışman bir model" önerilmiştir. Önerilen bu model tüm üniversitelerimizde eşkredilendirme ve evrensel kaliteye ulaşılmasında yardımcı olacaktır. Başka bir deyimle, uluslararası bir kalite standardını yakalayabilmek için üniversitelerimiz arasında çağın getirilerine uygun bir eğitim politikası uygulanmalıdır. Önerilen modelin esas aldığı bilişim teknolojisinin bu yüksek farklılıkları da dengeleyici bir rolü bulunmaktadır.

1. GİRİŞ

Bilgisayar teknolojisi, 1980’lerden itibaren ve Internet 1990'lardan itibaren yoğun olarak eğitim alanında bilgi alışverişinin yeni bir yolu olarak amaç değil yeni bir araç olarak girmiştir. Bugün eğitim ve öğretim konusunda kullanılan yöntemler içinde yeni ufuklar açarak bilgi toplumunun temellerini atmasıyla bir reform oluşturduğu söylenebilir. Özellikle gelişmiş ülkelerdeki üniversiteler bu teknolojinin mimarlık öğretimi de dahil olmak üzere çeşitli mesleki öğretimlerinde farklı kullanım ve etkileşim olanakları ile stratejileri ve yöntemleri geliştirmektedirler. Bu bağlamda başlattıkları ve halen sürdürdükleri araştırma projeleri de hızla devam etmektedir. Bazı üniversiteler bu konuda araştırma enstitüleri dahi kurmuşlardır. Bugün Türkiye, gelişmiş ülkelerin kazandığı bu teknolojik deneyimden yararlanarak kendi metodunu oluşturmak durumundadır. Ancak bu deneyim iyi incelenerek kazanılan olumlu deneyimler doğrultusunda değişen yeni teknolojileri izleyerek ve yeni önerilerle katılarak geliştirilmelidir. Bilgisayar teknolojisinin etkisiyle ve Internet erişimiyle değişen mimarlık öğretiminde, ders içerikleri ve uygulama yöntemleri bağlamında ülkemizdeki üniversitelerde uygulanan programın güncelleştirilmesi önemlidir. Bu bağlamda, bilgisayar bir öğretim aracı olarak, bir sunum aracı olarak, araştırma ve iletişim açısından bir eğitim aracı olarak önem kazanmaktadır. Bu açıdan Internet 'in yüksek öğrenim programlarında kullanımı ve etkinliği hem uluslararası hem de ulusal düzeyde öncelikle açıklanmalıdır.
2. ÖĞRETİM PROGRAMLARINDA INTERNET KULLANIMI

Bilgisayar teknolojisi geleneksel sisteme kıyasla dinamik bir yapı ile öğretim programlarında hem konu hem de yöntem bağlamında yerini almıştır. Ancak bu konuda gelişmiş ülkelerde bile daha iyiyi bulmaya yönelik olarak halen araştırmalar devam etmektedir. Bazı eğitim kurumları öğretimlerinde bu teknolojiden yararlanmak üzerine edindikleri deneyimi Internet ortamında diğer insanlarla paylaşmakta ve fikir alışverişinde bulunmaktadırlar. Öğrencilerin kendilerine uygun bir zaman ve süre içinde, istenilen sıklıkta ve kendi kendine öğrenmeleri de Internet ortamı ile sağlanabilmektedir. Bu hem öğrencilerin doğru ve görselliği olan bilgilere ulaşmalarına hem de sunum tekniği, çizim ve ifade teknikleri, bilgilerin üç veya iki boyutlu etkileşimli  geçişlere sahip bir yapıda sunulması ile daha kalıcı ve zevkli bir çalışma ortamına sahip olmalarını sağlamaktadır. Internet üzerinden erişimli olarak ulaşılabilen yeni öğretim yapısı zamandan ve yerden bağımsız olarak çoklu ortam- multimedya özelliklerini de barındırarak öğretim programlarında karşılıklı katılımı sağlayabilen bir fırsat yaratmaktadır. Bu bağlamda, artık pasif bir öğretim yapısından söz edilmemektedir.
· Gelişmiş Ülkelerdeki Yapılanma

Gerek ilköğretim ve lisede gerekse mesleki öğretimde Internet kullanımı özellikle gelişmiş ülkelerde hızla etkinliğini artırmaktadır. Görüntü, yazı, ses ve grafiğin aktarımı ile gerçekleşen hız ve kolaylık bugün öğretim programlarında önemli avantajların kazanılmasını sağlamıştır. Örneğin, MIT ’de DSOF fakültesinde kurulan Studio Net mimarlıkta uzaktan eğitim üzerine geliştirilmiş bir modeldir. Sistem tamamıyle bilgisayar ağları üzerinden grafik görüntünün aktarımına dayanmaktadır. Bu aktarım etkileşimli bir yapıda kurgulanmıştır.  Henüz 1996 yılında prototip olarak deneme grupları arasında bilgi aktarımı üzerine kurulmuş olsa da bu deneyim Internet ortamında gerçekleştiğinden tüm dünya ile etkileşimli bir yapıya kavuşturulmaktadır. Sistem, sadece Internet 'in iki tarafındaki öğrenci ve akademisyenleri bir araya getirmekle kalmamış aynı zamanda özel sektörün de bu sisteme bilgi bağlamında destek vermesini sağlamıştır. Bu sistem ile öğrenci jürileri Internet üzerinden yapılmıştır. Sistem A.B.D.'deki mimarlık okullarını MIT merkezinde Net-tabanlı bir öğretim için bir araya getirmeyi de hedeflemektedir (http://sap.mit.edu, 1998). Benzer bir uygulama Hong Kong Üniversitesi tarafından da denenmektedir. Üniversite öğrencileri arasında açılan yarışmada şart katılan proje gruplarında en az bir yerel öğrencinin olmasıdır. Bu durumda proje gruplarının çalışması ve ortak projeleri geliştirmeleri daha çok web siteleri ve e-mail olanağı ile olduğu gözlemlenmiştir. Kazanan projeler Internet üzerinden yayınlanmaktadır (http://arch.hku.hk, 1998). Öğrenciler artık geleneksel sistemde olduğu gibi belli saatte belli mekanda öğrenim görmemektedirler. Hatta bilişim teknolojisi sayesinde farklı kültürlerle birlikte düşünce üretmeye, ortak çalışmalar yapmaya başlamışlardır. Artık herhangi üniversitenin sunduğu veya değerlendirdiği mimarlık eğitimine evrensel çapta bir katılım söz konusu olabilmektedir.

· Türkiye'deki Yapılanma

Ülkemizde Internet 'in öğretim programlarında kullanımı çok etkin değildir. Mimarlık okulları üzerinde yapılan bir araştırmada Internet daha çok e-mail ile haberleşme konusunda kullanılmaktadır. Ders içerik ve yöntemlerinde henüz tam olarak yer almamaktadır (Tokman, 1999). 

TARİH
KURUM
MİMARLIK ÖĞRETİMİNDEKİ KAPSAMI
METOD
UYGULAMA

1999
İSTANBUL TEKNİK ÜNİVERSİTESİ
· Bilgisayarla çizim programı öğretilmesi

· Bilişim teknolojisi

· Multimedya

· Uzman sistemler

· Bilgisayar programlama dillerinin öğretilmesi

· Bilgisayar temel konularının öğretilmesi
· Pascal, Fortran 4

· AutoCAD programları

· Internet kullanımı 

· İşletim sistemleri ve MS Ofis uygulamaları
· 2 ve 3 boyutlu çizimler 

· e-mail ile haberleşme

· Internet 'te araştırma yapma

1999
MİMAR SİNAN ÜNİVERSİTESİ 
· Bilgisayarla çizim programı öğretilmesi

· Mediaccess- uzaktan mimarlık eğitimi ve öğretimi araştırma projesi
AutoCAD ve ArchiCAD programları
2 ve 3 boyutlu çizimler

1999
ORTADOĞU TEKNİK ÜNİVERSİTESİ
· Bilgisayarla çizim ve animasyon programlarının öğretilmesi

· Bilgisayar temel konularının öğretilmesi
· AutoCAD ve ArchiCAD programları

· 3D Studio programı

· İşletim sistemleri ve MS Ofis uygulamaları
· 2 ve 3 boyutlu çizimler

· Foto gerçek görselleştirme

· Animasyon

1999
YILDIZ TEKNİK ÜNİVERSİTESİ
· Bilgisayarla çizim ve animasyon programlarının öğretilmesi

· Multimedia 

· Bilgisayar temel konularının öğretilmesi
· AutoCAD

· 3D Studio programı

· İşletim sistemleri ve MS Ofis uygulamaları
· 2 ve 3 boyutlu çizimler

· Foto gerçek görselleştirme

· Animasyon

Çizelgede de görüldüğü gibi ülkemizin eski üniversitelerinden olan bu dört üniversitede mimarlık lisans programlarında zorunlu veya seçmeli olarak verilen bilgisayar derslerinin ana konusunu daha çok “çizim programlarının öğretimi” oluşturmaktadır. İncelenen bu dört üniversiteden üçünde de “bilgisayar temel konularının öğretilmesi” ikinci en fazla öğretilen konu olarak görülmektedir. Bir üniversitede, gelişmiş ülkelerde de denenmekte olan bilgisayar ağılarının kullanımı ile uzaktan mimarlık eğitimi ve öğretimi araştırma projesi vardır. Dolayısıyla mesleki öğretimde henüz uygulanmamış olmasına karşın Internet ortamından yaralanma üzerine bir araştırma projesi bulunmaktadır (Tokman, 1999). 
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Bilgisayar ağlarından Internet ortamını kullanmak üzere en fazla yararlanılmaktadır (Tokman, 1999).
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Internet ortamından en çok kütüphane taraması ve e-mail ile haberleşme için yararlanılmaktadır (Tokman, 1999).

Diğer taraftan bilgisayar teknolojisini derslerinde kullanan Mimarlık bölümü akademisyenlerine yöneltilen anket sorusunda bu teknolojinin derslerde nasıl kullanıldığına ait soruya verilen cevaplar değerlendirildiğinde bu akademisyenlerin %21'i Internet ortamından yararlandıklarını ifade etmişlerdir. Internet ortamından nasıl yararlandıkları konusundaki soruya verilen yanıtlar değerlendirildiğinde %23'ü kütüphane taraması yapmak üzere ve e-mail ile haberleşmek üzere olduğunu belirtmişlerdir. %21'i konferanslar, bilimsel yayınları takip etmek üzere, %10'u konferanslara ve bilimsel yayınlara katılmak ve ortak araştırma projeleri geliştirmek üzere Internet'i kullanmaktadırlar, %9'u bilimsel dernekler ve kurumlara üyelik için ve %4'ü öğrencileri ortak projelere teşvik etmek üzere Internet ortamından yararlanmaktadırlar (Tokman, 1999).
3. INTERNET ÜZERİNDEN ERİŞİLEBİLEN ÖNERİ MODEL

Lodding (1983) bir insan beyninin görüntü hafızası ve görüntüyü algılama –yani süreç- kapasitesinin son derece güçlü olduğunu ifade etmektedir. Örneğin, bir “kuş resmi” “kuş yazısından” daha çabuk algılanmaktadır. Bu örnek bilgisayar ortamında düşünülürse artık yazılımların olabildiğince görselleştirildiği -ikonik olduğunu- yüksek arayüz tasarımlarına sahip oldukları görülmektedir. İlk defa ikonik ifade, Machintosh  bilgisayarlarda kullanılan GUI-grafik kullanıcı arayüzü tasarımlarında pencere ve fare kullanımıyla   uygulanmıştır. Bugün Internet ortamı özellikle görsel ve deneysel bilgi ortamı konusunda eğitime büyük bir avantaj sağlamaktadır. Pettersson’un (1993) ifade ettiğine göre kişi/öğrenci her defasında aynı görüntüye baktığında farklı detaylar keşfetmektedir. Bu ifadenin anlamı, görsel bir bilgi verildiğinde, öğrencinin bu görüntü üzerine ya da başka bir anlatımla görselleştirilmiş bilgi üzerine düşünmesi ve yorum yapmasını sağlamaktadır. Pettersson (1993) yaptığı deneyler sonucunda bir bilginin görsel, işitsel ve yazılı olması durumunda en yüksek öğrenmenin olduğunu kaydetmiştir. Bugünün Internet /bilgisayar ağları ile bunu gerçekleştirmek kolaydır ve çoklu ortam-multimedia ve sanal gerçeklik olarak ifade edebiliriz. Bilgi aynı zamanda etkileşimli olması durumunda ise yaparak öğrenmeyi de sağlar ki bu bilgisayar teknolojisi için benzetimler-simulasyonlar olarak ifade edilebilir. Bilgi, bu teknoloji ile aynı zamanda kullanıcı/öğrenci tarafından istenildiği kadar tekrar edilebilir, ileri-geri alınabilir ve bu süreç öğrenme tamamlanıncaya kadar devam edebilir. Öğrenciler kendilerine uygun bir zamanda yani eşzamanlı veya eşzamansız çalışmalara katılabilmektedirler. Bu da öğretim kalitesini yükselten bir faktördür. 

Önerilen sistem Internet üzerinden erişimli bilgilerin görsel olarak da sunulmasını sağlayan bir elektronik arşiv/ veritabanı ile desteklenmektedir. Sistem yüksek öğrenim kurumunda tüm dersliklerden (bilgisayar destekli derslikler ve bilgisayar destekli laboratuvarlar), çalışma mekanlarından ve öğrenci yurdlarından erişimli bir yapıya sahiptir. Aynı zamanda sistem kütüphane binalarında da mekansal değişimlerle bu yapıya entegre olabilecek ağ bağlantı noktalarının yaratılmasına gerek duymaktadır. Sistem aynı zamanda uzman sistemler ile desteklenmekte ve bu şekilde öğrenciye deneysel  çalışma ortamını sanal olarak sunabilmekte öğretim üyeleri için ise derse hazırlanmalarında gerekli materyallerin dizilmesi gibi konularda destek sağlamaya yönelik olarak "akıllandırılmış"tır. Öğrenciler video konferans ile diğer üniversiteler veya bilimsel kuruluşlar ile ortak projeler geliştirme ve de derslere katılabilme olanağını bulacaklardır. Ancak bu sistemin verimli olması için Internet erişimli donanım ve yazılım kadar mekan olanakları ve akademisyenlerin niteliği de önem kazanmaktadır (Tokman, 1999). 

4. SONUÇ

1990'lardan sonra bilişim teknolojisi bir eğitim ve öğretim aracı olarak da yerini almaya başlamıştır. Lisans/Yüksek lisans programlarında, Internet ve IT-bilişim teknolojilerinin kullanımı ile yeni eğitim ve öğretim yaklaşımlarının ortaya çıkmasına neden olmuştur. Bununla beraber dünyanın bir başka yerinde gerçekleştirilen önemli bir derse, konferansa veya panele vb. katılımı ya da izlenmesini sağlamak üzere de kullanılabilmektedir. Teknoloji bağlamında bilgisayarlar başlıca dört nedenle kullanılmaktadırlar: 

1. Çizim aracı olarak,

2. Eğitim ve öğretim aracı olarak, 

3. Etkileşim- iletişim aracı olarak, 

4. Sunum aracı olarak. 

Gelişmiş dünya üniversiteleri mimarlık lisans programlarının ve ülkemizdeki mimarlık lisans programlarının karşılaştırmalı olarak incelenmesiyle ülkemizde uygulanabilecek Internet üzerinden erişimli bir sistem önerilmektedir. Sistemin verimli kullanılması için, ülkemizdeki üniversitelerde aşağıdaki başlıca özellikler göz önüne alınmalıdır:

· Bilgisayar ağlarını donanım ve yazılım olarak iyileştirmek, güncelleştirmek ve bilgisayar destekli sunumların/çalışmaların yapılabilmesi olanağını arttırmak,

· Bilgisayar sistemlerinin seçiminde gerek donanım gerekse yazılımların uyumlu çalışmasının sağlanması,

· Bilişim teknolojisinin, araştırma projelerinin yürütülmesi dahil, mimarlık eğitim ve öğretiminde kullanılabilmesi için gerekli özelliklere sahip laboratuarların (çizim, modelleme, animasyon, çoklu ortam-multimedia, sanal gerçeklik, video hazırlama vb.), dersliklerin ve teknik elemanların olması, bu bağlamda “grafik bilgiyi destekleyebilecek istasyonlar”ın oluşturulması,

· Eğitim mekanlarının, mobilya modüllerinin ve öğretim araçlarının bilgisayar teknolojisinin kullanılmasına yönelik tasarlanması gerekli olmaktadır. 

Dünya üniversitelerinde bilişim teknolojisi bir eğitim ve öğretim aracı olarak aşağıdaki başlıklar altında kullanılmaktadır:

· Bilgisayar ağlarından ders aracı olarak yararlanılmaktadır. Örneğin, bilginin paylaşımı, imaj veri tabanı,öğretim metodolojileri iletişimi, eğitim ve öğretim konusunda araştırma  bağlantısı kurulması yanında mimari tasarım eğitim ve öğretiminde bilgisayar ağlarından yararlanılmaktadır,

· Video konferans amaçlı olarak bilgisayar teknolojisinin kullanımı,

· Bilgisayar destekli olarak mesleki bilginin görselleştirilmesi, sayısal görüntüleme, modelleme ve animasyon hazırlama ve sunma,

· Mesleki elektronik detay kütüphanesi kullanımı,

· Mesleki uygulama ve eğitimde çoklu ortam, simulasyon ve sanal gerçeklik tekniği konularında bilgisayar teknolojisinden bir araç olarak yararlanılması,

· Hızlı haberleşme ortamından yararlanmak

· Uzaktan erişimli bilgi/ kütüphane taraması yapabilmek ve güncel bilgiye ulaşmak üzere yararlanılmaktadır.

Sonuç olarak, Internet ile güncel bilgiye erişim kolaylaşmış ve bununla beraber yüksek öğrenim programları kapsamında “sanal kampüsün” gerçekleşmesi başlamıştır. Öyle ki geleneksel ortamın yanında gelişen yeni metodolojiler ve yeni mekanlar ilerde sadece bilgisayar ağları ile sağlanacak iş ve öğrenim yapısını oluşturacaklardır.
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