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İngilizce’de “Authoring Systems” veya “Teacher Tools” olarak da adlandılrılan yazarlık sistemler, günümüzde özellikle gelişmiş ülkelerde değişik branşlardan bir çok eğitimcinin kolayca yararlandığı, kendi öğrenci grubuna özel materyal hazırlayabilme avantajı ve kullanım kolaylığı yüzünden tercih ettiği bir tür materyal hazırlama sistemleridir. Piyasada ve internette birçok alana yönelik değişik yazarlık sistemlerine rastlamak mümkündür.

Yazarlık sistemleri nasıl kullanabileceğimizi anlamak için onların kullanım alanlarından ve özelliklerinden bahsetmek yerinde olacaktır. Hemen hemen her branştan öğretmenin kendi alanlarına yönelik bilgisayar destekli öğretim (BDÖ) materyali hazırlamak amacıyla başvurabileceği bir öğretmen yardımcısıdır. Hepimiz öğretmenlik zamanımızın büyük bir bölümünü öğrenci grubumuzun ihtiyaçlarına ve bilgi düzeyine uygun materyal hazırlamakla geçiriyoruz. Bilginin pekiştirilmesi amacıyla hazırlanan soru sayfaları, aktiviteler öğrencinin eline geçene kadar bir çok aşamadan geçmekte. Düşünsel anlamda soruların hazırlanması, yazılması, çoğaltılması ve öğrencilere dağıtılması, sonrasında toplanması ve kontrol amaçlı okunması ve düzeltilmesi her ne kadar birçoğumuz için otomatikleşen bir süreç olsa da bu işler için çok fazla zaman ayırdığımızı kabul etmek durumundayız. Üstelik her sene yeni bir sınıfla ve eklenmek istenen yeni bilgilerle bu süreç defalarca tekrarlanmakta, bir sene önce kullandığımız hazır materyal her sene değişikliğe uğramakta ve aynı işlemlerin tekrar tekrar yapılmasına neden olmaktadır. Çünkü eklenen her yeni soru için soru sayfaları tekrar yazılmakta ve tekrar çoğaltılmaktadır. Materyallerin bilgisayar ortamında hazırlanması bu sorunu kısmen çözmektedir. Çünkü bilgisayar ortamında üretilen materyaller dijital formatta olduklarından, üretilmeleri, saklanmaları ve çoğaltılmaları klasik materyale oranla daha kolay ve daha pratiktir. 

Ancak sadece basılı materyal üretmek çağdaş öğretim ortamının ihtiyaçlarını karşılamada yetersiz kalmaktadır. Sadece basılı materyal üretmeye olanak sağlayan ofis gurubu yazılımlarla da etkileşimli materyal üretmek mümkün değildir. Günümüzde bir çok öğretim kurumunda çeşitli miktarda bilgisayar mevcuttur. Ancak okullardaki mevcut donanım etkileşimli BDÖ materyali üretmek için yeterli değildir. Öğrenciye bir konuyu metin, resim, film vb. multimedya malzemesiyle aktaran, konu bitiminde öğrenciye alıştırma ve testler sunan, öğrenci cevaplarını değerlendiren, notlandıran ve yönlendiren etkileşimli materyaller üretmek programlama dilleriyle mümkündür. Ancak hiç bir branş öğretmeninin bu programlama dillerini öğrenerek bu tür BDÖ materyali üretmesi beklenemez.

İşte yazarlık sistemler, bu önemli sorunu gidermektedir: Öğretmenin yazarlık sistemle hazırladığı etkileşimli materyallerin, eklemeler yapılsa dahi, büyük uğraşlar gerektirmeden yenilenmesine, öğrenci grubuna göre ayarlanmasına olanak vermekte ve okumak ve düzeltmek için ayırdığımız zamanı sıfırlamaktadır. Buradan öğrenci cevaplarının düzeltilmediği algılanmamalıdır. Öğretmen materyalini hazırlarken bir defaya mahsus olmak üzere bu işlemi yapar ve bundan sonra bilgisayar ortamında soruları cevaplayan her öğrenci için bunu öğretmenin daha önceden belirlediği cevapları vererek bilgisayar yapar. Böylelikle öğrenci yanıtları konusunda dönütsüz kalmamış olacak üstelik de aynı anda doğru cevabı yada gerekli görülen dönütü öğrenmiş olacaktır.

Yazarlık sistemler çoktan seçmeli, boşluk doldurma, soru-cevap, vb. gibi bir çok soru tipinin hazırlanmasına da olanak vermektedir. İşitsel-görsel materyal hazırlama ve bunlarla ilgili soru sorma imkanı kağıt kalem ile yapılamayan ve sınıf haricinde bu yüzden kullanılamayan bir türdür. Bu anlamda da özellikle de yabancı dil öğretmenleri açısından çok önemlidir. Branş öğretmenleri yazarlık sistemlerle kendi materyallerini üretme olanağına sahiptirler. Ancak yazarlık sistemlerin de çeşitli teknik ve didaktik sınırlılıkları vardır. Bu çalışmada, örnek olarak bir Offline yazarlık sistem olan ‘Wida Authoring Suite’ ile bir online yazarlık sistem olan ‘Half-Baked Hot Potatoes’ yazarlık sistemleri incelenecek, sundukları olanaklar ele alınacak bu örneklerle ve yazarlık sistemlerin sunduğu olanaklar ve kısıtlılıklar belirlenecektir be bu sonuçlar doğrultusunda önerilerde bulunulacaktır.

II. Bilgisayar Destekli Öğretim ve Yazarlık Sistemler 


Günümüzde bilgisayarlar endüstriyel alandan, bürolara ve eğitim kurumlarına kadar bir çok alanda ve çeşitli biçimlerde kullanılmaktadırlar. Milli Eğitim Bakanlığı 90’lı yıllardan itibaren çeşitli projeler kapsamında ilk ve orta dereceli okullara bilgisayar temin ederek teknoloji sınıfları oluşturmaktadır. Bu girişimlerle kurumsal anlamda BDÖ Türkiye’de de başlamıştır.
 Ayrıca üniversitelerde, çeşitli dersanelerde ve özel öğretim kurumlarında da bilgisayarlar öğretim amaçlı olarak gittikçe yaygınlaşan bir şekilde kullanılmaktadır.


Bilgisayar öğretim alanında, yazım, basım, sunum, veri transferi, haberleşme ve etkleşimli öğrenim ve öğretim aracı olarak çeşitli biçimlerde kullanılmaktadırlar ve istinasız her kullanım biçimi belirli yazılımla mümkün olmaktadır.
 Bilgisayarın yazım ve basım gibi büro hizmetlerine yönelik kullanımı için Ofis Grubu (M.S. Word, Excel, Works vb.) benzeri yazılımlarla yapılmaktadır. Kapalı devre (Offline) sunumlar için M.S. PowerPoint benzeri yazılımlara ve dijital projektörlere başvurulmaktadır. Uzaktan öğretim kapsamında İnternet veya intranet üzerinden online sunumlar ise M.S. NetMeeting benzeri yazılımlarla görüntü ve ses aktarmak üzere kamera, mikrofon ve hoparlör gibi donanımlarla yapılmaktadır. Veri transferi ve haberleşme içinse E-mail, FTP, WWW vb. gibi bir çok yol söz konusudur. Bütün bu kullanım biçimleri bilgisayarın pasif bir araç olarak kullanımına örnektir. 


Bilgisayarların aktif olarak bir öğrenim ve öğretim aracı olarak kullanımı ise özel olarak geliştirilmiş etkileşimli programlarla mümkündür. Öğretim amaçlı bu programlar kullanıldığında, öğrenim sürecinde  bilgisayar öğrenciyle çeşitli biçimlerde etkileşir: Program bir konuyu sunar, öğrenciyi yönlendirir, öğrenciye alıştırma ve testler sunar, öğrencinin sorulara verdiği cevapları değerlendirir ve kısmen yorumlayarak öğrenciyi yönlendirir. Bu programlar ağırlıklı olarak kişisel öğrenim amaçlı programlardır ve öğretici (Tutorial), Çokluortam, (Multimedya, Hypermedya), Alıştırma (Training), Simülasyon vb. tiplere ayrılmaktadırlar. Öğretici programlar bir konuyu adım adım sunar, konunun öğrenilip öğrenmediğini test etmek amacıyla öğrenciye sorular yöneltir ve öğrencinin cevabını değerlendirerek onunla etkileşir. Buna örnek olarak ‘Windows Öğreticisi’ veya ‘Multi Lingua English One’ programı gösterilebilir.
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Şekil 1 : ‘Multi Lingua English One’ İngilizce öğretim programı

Multimedya içerikli öğretim programlarında konu sunumunda ve etkileşimde metin, ses ve görüntü gibi bütün materyaller kullanılır ve işleyiş prensibi öğretici programlara benzer. Aradaki fark bir çok materyalin aynı ortamda kullanılmasıdır. Alıştırma programları ise öğreticilerden farklı olarak, bir konuyu sunmadan (öğretmeden) sadece alıştırmalar sunarlar ve destek amaçlıdır. Farklı ortamlarda öğrenilen konuların pekiştirilmesine yönelik destekleyici alıştırma etkinlikleri sunarlar. Üreticiler son yıllarda daha kapsamlı programlar üretme yoluna gittiklerinden piyasada sadece alıştırma sunan programların sayısı oldukça azdır. Almanca yazım kurallarına yönelik yazım ve dikte etkinlikleri sunan ‘Diktat Deutsch als Fremdsprache’ programı buna örnek olarak verilebilir.  
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Şekil 2 : Almanca dikte alıştırmaları programı ‘Diktat Deutsch als Fremdsprache’
 

Simulasyon programları, öğretici, çokluortam veya alıştırma içerikli olabilirler. Bu tür programlarda konular veya diğer etkinlikler, gerçek yaşamdan  ortamlar, senaryolar veya olaylar bilgisayar ortamında oluşturularak sunulur. Diğer programlarda konular çeşitli ekran dizaynları, çerçeveler, vb. tekniklerle sunulurken simulasyon programlarında gerçeğe benzer ortamlarda sunulur. İngilizce öğretim programı ‘Das Delta Konzept’ gibi simulasyon programı örneklerine özellikle son yıllarda piyasada daha sık rastlamak mümkündür.
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Şekil 3: Bir dil okulunun simule edildiği İngilizce öğretim programı ‘Das Delta Konzept 

Bilgisayar destekli öğretim, 60’lı yılların ikinci yarısından itibaren ABD üniversitelerinde başlayıp bilgisayar endüstrisindeki gelişmeye paralel olarak tüm dünyada hızla gelişmekte olan bir alandır. 1975 yılında ilk kişisel bilgisayarın (PC) piyasaya çıkmasıyla
 bilgisayarın öğretim sürecine entegre edilmesi süreci hızlanmış ve bir çok kurum ve kuruluş öğretim amaçlı yazılımlar geliştirerek piyasaya sürmüşlerdir. Bu hızlı gelişim, yeni kuşak bilgisayarların eskilerine nazaran daha küçük ve daha nitelikli olmalarına karşın depolama, veri işleme ve transferi, sunum vb. açısından, bir öğretim aracı olarak kısıtlı olanaklar sunduğundan yavaşlamış ve 80’li yılların ortalarından itibaren öğretim yazılımı geliştirme süreci yavaşlamıştır
. Bir öğretim aracı olarak bilgisayarın  yaygınlaşmasına katkıda bulunan önemli faktörlerden birisi 90’lı yıllardan itibaren bilgisayarların özellikle multimedya olanaklarının gelişmesi olmuştur. Bu yıllarda CD-ROM’ların yaygınlaşması bilgisayarın hem depolama kapasitesini hem de sunum olanaklarını artırmıştır. Çünkü ses ve görüntü materyallerini bir arada işleyebilecek daha nitelikli bilgisayarlar geliştirilmiş ve bunun sonucunda multimedya içerikli, etkileşimli öğretim materyalleri piyasaya sürülmüştür. 

Bütün bu olumlu gelişmelere karşın BDÖ çeşitli nedenlerle yeterince yaygınlaşamamıştır. Bunda ülkelerin ve öğretim kurumlarının finansal olanaklarının kısıtlı olmasının yanı sıra bilgisayar destekli öğretim programlarının eğitsel açıdan eksikliklerinin olması da önemli rol oynamıştır. Bilgisayar destekli öğretim materyallerinin geliştirilmesinde yazılım mühendisleri, programcılar, matematik uzmanları ve hatta doğal bilimler ve istatistik gibi matematiğe yakın alanlardan uzmanlar ağırlıklı olarak yer aldıklarından, programların öğretici boyutu geri planda kalmıştır. Görsel ve teknik açıdan etkileyici olanaklar sunan bilgisayar programları, alan uzmanlarının yer almaması sonucunda amacından uzaklaşmış ve öğretici değerini önemli ölçüde yitirmiştir. Almanya’da bilgisayar destekli öğretim materyallerini değerlendirmek üzere kurulan SODIS (Software Dokumentations- und Informationssystem) incelenen 4000 civarında programdan sadece 80-90 tanesini eğitsel açıdan amaca uygun bulmuştur.
 Bunun en önemli nedenlerinden birisi yazılım mühendisleri ve teknik altyapıya sahip personelin didaktik ve eğitsel altyapıya sahip olmamaları, alan uzmanlarınınsa teknik altyapıya sahip olmamalarıdır. Alan uzmanları bilgisayar programlama dillerini bilmediklerinden yazılım geliştirme sürecine katılamamaktadırlar ve sosyal bilimler alanındaki öğretmenler için son derece karmaşık olan programlama dillerini öğrenerek kendi yazılımlarını geliştirmeleri de beklenemez. Bütün bilgisayar programları gibi öğretim programları da branş öğretmenleri için son derece karmaşık olan C, C++, Borland Delphi, Visual Basic ve diğer bir çok programlama dilleriyle uzun süreçlerde hazırlanabilirler. 

Bu soruna bir çözüm getirmek amacıyla yazarlık sistemler ve yazarlık diller geliştirilmiştir. Yazarlık sistemler öğretmenlere programlamaya baş vurmadan kendi BDÖ materyallerini geliştirmelerine olanak sağlayan programlardır ve temel bilgisayar bilgilerine sahip bir öğretmen bu programları kullanarak kendi materyallerini üretebilir. Diğer programlama dillerinde çeşitli komutlar yazılarak yapılan işlemler yazarlık sistemlerle görsel olarak yapılabilir. Buna görsel programlama da (Visual Programming) denir. Örneğin, öğretmen üreteceği materyale veya programa ekleyeceği bir elementi (resim, film, animasyon, alıştırma etkinliği, ekran tasarım öğesi vb.) ekrandaki bir listeden seçerek yapar. Tüm işlemler komut yazmaksızın menüler ve ikonlar aracılığıyla yapılır. Yabancı dil öğretimine yönelik offline yazarlık sistemlere iyi bir örnek olarak Wida Authoring Suite gösterilebilir (Şekil 4).

Fakat yazarlık sistemler de bir çok açıdan yetersiz kalmıştır. Örneğin üretici kurum veya firmanın sunduğu sınırların dışına çıkılamaz ve öğretmen ancak üreticinin ön gördüğü etkinlikler geliştirebilir. Materyal geliştirmeyi biraz daha esnek kılabilmek amacıyla bir çok yazarlık sistem için yazarlık diller geliştirilmiştir. Öğretmenler diğer programlama dillerine kıyasla daha basit yapıda olan bu diller sayesinde materyal geliştirmede daha esnek çalışabilir ve yazarlık sistemin sınırlarını kısmen aşabilirler. Aşağıda offline yazarlık sisteme örnek olarak Wida Authoring Suite programının sunduğu olanaklar açıklanacaktır.

Wida Authoring Suite yazarlık sistemi öğretmen modülü (Teacher Program) ve Öğrenci modülü (Student Program) olmak üzere iki modülden oluşur. Öğretmen modülü kendi içinde ‚Storyboard’, ‚Testmaster’, ‚Gapmaster’, ‚Matchmaster’, ‚Choicemaster’, ‚Vocab’ ve ‚Pinpoint’ olmak üzere çeşitli türe etkinlik geliştirmeye yönelik 7 modül içerir. Üretilen materyaller kendi başlarına çalışabilir dosyalar değildirler ve sadece yazarlık sistemin kendi modülleri tarafından kullanılabilir.
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Şekil 4: ‘Wida Authoring Suite’ yazarlık sistemi
 öğretmen ve öğrenci modülleri


Storyboard modülü ile metin türü sözcük dağarcığı ve dilbilgisi alıştırmaları üretilbilir. Modül kullanıcının girdiği metinleri boşluk doldurma testine benzer bir metin tamamlama alıştırmalarına dönüştürür. Metinde belirlenen sözcükleri kapatır ve öğrencinin bunları tahmin etmesini ister. Öğretmen, öğrenciye yol göstermek amacıyla bu tür alıştırmalara her türlü metin ve multimedya biçiminde ipucu veya açıklamalar veya sözlük ekleyebilir. Şekil 5’teki panelde bulunan ikonlar bu amaca yöneliktir. Her türlü ekleme ve biçimlendirmenin yapıldığı bu panel ve ikonlar 7 modülün hepsinde de mevcuttur.
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Abb. 39: Programmsteuerungspanel  der ‚Autorensuite’

Şekil 5 : Wida Autorensuite yazarlık sisteminin materyal geliştirmeye yönelik ikonları


Matchmaster modülü eşleştirme alıştırmaları üretmeye yöneliktir. Kullanıcı bu moddülle sözcükleri veya metinleri iki sütun halinde girebilir ve hangi elementin diğer sütundaki hangi elementle eşleşeceğini belirler. Hazırlanan eşleştirme alıştırmaları daha sonra öğrenciye üç modda sunulur : ‘Machit’, ‘Snap’ ve ‘Memory’. ‘Machit’ modunda iki sütundaki elementler eşleştirilir. ‘Snap’ modunda ise bir element gösterilirken, diğer sütundaki elementler altta slayt gibi aralıklarla geçerler ve öğrenci uygun element gelince seçerek soruyu cevaplar. ‘Memory’ modunda ise eşleşecek elementler klasik memory oyunundaki gibi sunulur. Böylece tek bir alıştırma öğrenciye üç ayrı etkinlik olarak sunulmuş olur. Bütün bu etkinlikleri öğrenci tek başına veya iki kişiyle yapabilir.


Choicemaster modülü adından da anlaşılacağı gibi çoktan seçmeli etkinlik hazırlamaya yöneliktir. Bu modülle sorular ve her soruya 5 cevap şıkkı belirlenebilir. Hazırlanan çoktan seçmeli sorular öğrenciye üç modda sunulur : ‘Tuorial’, ‘Examining’ ve ‘Browser’. Tutorial modda öğrencinin her cevabına dönüt verilir, ‘Examining’ modunda ise sınav gibi bir yol izlenir ve sonuç ve dönütler öğrenciye testin en sonunda verilir. Browser modunda öğrenci tüm soruları cevaplarını ve dönütleri kendisi görebilir. 


Vocab modülü 6 değişik modda (Which word?, Alphagame, Anagram, Mindword, Skullman ve Word Order) sunulabilen sözcük dağarcığı testleri, Pinpoint ise üç tür oyun (pinpoint, matchpoint ve jumble) hazırlamaya yöneliktir. Gapmaster modülü ile boşluk doldurma testleri hazırlanabilir. Gapmaster ile hazırlanan materyaller de öğrenciye ‘Expolaratory’ ve ‘Examining’ modlarında sunulur.  Testmaster modülü ise soru-cevap türü alıştırmalar hazırlamak içindir. ‘Expolaratory’ ve ‘Examining’ modlarında sunulmak üzere metin okuma, resim betimleme vb. sorular hazırlamak mümkündür. Böylece Autoren Suite yazarlık sisteminin 7 modülüyle öğrenciye toplam 21 değişik etkinlik sunmak mümkündür. Program öğrenciye sadece görsel (metin, resim) ve işitsel dönüt vermektedir fakat öğrencinin başarısını notlandırmamaktadır.


Her bir modülle bir defada her biri her tür multimedya elementi içeren maksimum 50 alıştırma hazırlanabilir. Program aynı zamanda bir tür alıştırmayı (örn. Matchmaster-alıştırması)  başka bir alıştırma türüne (örn. Vocab-alıştırması) çevirmeye de olanak sağlamaktadır. Bütün alıştırma türleri bütün diğer türlere dönüştürülebilmektedir. Bu da programa oldukça esnek bir program özelliği katmaktadır. Wida modülleri bilgisayarda hazır bulunan salt (txt) ve  zengin içerikli (rtf) metin dosylarını da desteklemektedirler. Ayrıca Windows ortamındaki diğer metin editörlerinden metinler Wida modülleri içine kopyalanabilir. Program standart Windows film formatındaki (avi) fimler, Bitmap (bmp) resimler ve standart ses formatındaki (wav) ses materyallerini desteklemektedir.

III. İnternet Destekli Dil Öğretimi ve İnternet Yazarlığı

Bilgisayar destekli öğretimin yaygınlaşmasına ve popülerleşmesine etki eden bir diğer önemli gelişme İnternet’tir. Aslında ABD savunma bakanlığı Pentagon tarafından 60’lı yıllardan itibaren kullanılmakta olan İnternet teknolojisi (ARPANET ve DARPANET)
  zamanla üniversitelerin ve diğer sivil kurumların kullanımına da açılmış, 80’li yılların sonlarına doğru tüm dünyaya açılarak uluslar arası bilgisayar ağı ‘İnternet’ doğmuştur. İnternetin yaygınlaşmasıyla bilgisayarın öğretimde kullanımı yeni bir boyut kazanmış ve BBC ve Goethe Enstitüsü gibi bir çok kurum ve kuruluş İnternet üzerinden öğretim olanağı sunan web siteleri geliştirmeye yönelmişlerdir (Şekil 5). 
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Şekil 6: BBC Education İtalyanca öğretim sitesi

Öğretmenlerin bilgisayara, İnternet ve programlama dillerine uzak olmaları benzer sorunların ortaya çıkmasına neden olmuştur. İnternet materyali geliştirmek için öncelikle HTML dilinin bilinmesi, etkileşimli materyaller geliştirebilmek içinse veri tabanı yönetimi ile Visual  Basic, JavaScript vb. gibi dillerin bilinmesi gereklidir. Fakat özellikle branş öğretmenlerinin bu dilleri öğrenmeleri beklenmemelidir, çünkü programlama yoluyla etkileşimli ve çokluortam materyalleri içeren bir web sitesi hazırlamak söz konusu olduğunda, ileri derecede programlama ve matematik bilgisi gerekmektedir. 

Öte yandan bu programlama dillerinin öğrenilmesi de sorunu çözmez, çünkü programlama yoluyla materyal geliştirme uzun zaman alan bir süreçtir. Örneğin programlama yoluyla öğretim amaçlı bir web sitesi hazırlamak, bu web sayfasını hazırlayacak ekibin çalışma koşullarına ve sayısına bağlı olarak aylar hatta yıllar sürebilir. Bu da öğretilen materyallerin güncelliğini yitirmesine neden olabilir. Oysa aynı işlem bir İnternet yazarlığı sistemi kullanarak duruma ve kullanılan yazarlık sistemin özelliklerine göre onda bir oranında gibi daha kısa bir zamanda yapılabilir, çünkü programlama dilleriyle bir çok komut girilerek yapılan bir işlem yazarlık sistemle görsel olarak bir kaç saniyede yapılabilir. CD-ROM programlarının ve hazır İnternet sitelerinin içeriği öğretmen tarafından değiştirilemezken, öğretmenler yazarlık sistemlerle geliştirdikleri materyallerde her türlü değişiklik yapılabilir ve materyallerin içeriğini istenen sıklıkla güncelleyebilir. 

Diğer yazarlık sistemler gibi İnternet yazarlığı sistemlerinin de sınırları vardır ve bu sınırları aşmak, yazarlık sistemin standart olarak sunmadığı etkinlikleri yapabilmek için ayrıca yazarlık diller geliştirilmiştir. Bu yazarlık dillere ait programlama kodları girilerek web sayfalarına farklı etkileşim, materyal vb. olanakları eklenebilir veya yazarlık sistemle geliştirilen etkinlikler yazarlık sistemin olanak tanımadığı şekilde değiştirilebilir veya biçimlendirilebilirler.

Yazarlık sistemleri bazı özelliklerine göre çeşitli gruplara ayırmak mümkündür. Yazarlık sistemleri amaçlarına göre genel amaçlı ve özel amaçlı olarak iki ayrılırlar. Genel amaçlı yazarlık sistemleri kullanıcıya teknik olanaklar sunar ve içeriği kullanıcı belirler. Özel amaçlı yazarlık sistemler ise belli bir alan yönelik teknik ve içerik olanakları sunarlar. Örneğin bu çalışmada incelenen Hot Potatoes yazarlık sistemi özel olarak yabancı dil öğretimini hedeflemektedir. Yazarlık sitemler kullanım ve sunum olanakların göre ise yine genel ve özel olmak üzere iki guruba ayrılabilirler. Örneğin WebCT
 ve HyperVawe E-Learning Suite
 gibi genel yazarlık sistemleri prensip olarak İnternet üzerinden sunum yaparlar. Öğretmen internet üzerinde kendisine bir kurs/sınıf belirler, materyallerini ilgili yazarlık sistemin sunucusuna gönderir ve öğrencilerin bu siteye girerek bu olanaklardan yararlanması sağlanır. Burada yazarlık sistem bir sanal okul işlevini görür ve öğretmen ile öğrenci arasındaki iletişimi sağlar. Hot Potoatoes
, WinCALIS
, MaxAutor
, GapKit
 vb. gibi sistemler ise kullancının kendi bilgisayar ortamında materyaller geliştirmesi esasına dayanır ve kullanıcı bu programlarla materyallerini üretip herhangi bir sunucuda (Server) yayımlayabilir. Aşağıda Hot Potatoes programının sunduğu olanaklar açıklanacaktır.

Victoria Üniversitesi’nden yabancı dil öğretim uzmanlarının hazırladıkları Hot Potatoes (HP) internet yazarlığı sistemi çeşitli türde etkinlikler geliştirmeye yönelik  JBC, JQUIZ, JMIX, JCROSS, JMATCH, JCLOSE olmak üzere toplam 6 modülden oluşur. Program internet materyali geliştirmeye yönelik olduğundan üretilen materyalle browserlar tarafından açılacağından, Wida yazarlık programında olduğu gibi ayrıca bir öğrenci modülü yoktur. Hot Potatoes ile üretilen materyalleri kullanabilmek için M.S. Internet Explorer ve Netcape browserlarından birisinin 3. veya daha yeni bir versiyonunun bilgisayara yüklenmiş olması gerekir. HP bir internet yazarlığı sistemi olmasına karşın üretilen materyaller bağımsız PC’lerde ve Intranet ortamında da kullanılabilirler. 
Bütün HP modülleri aynı multimedya elementlerini ve türlerini desteklediklerinden, modüller tanıtılırken her birinde aynı konular tekrarlamamak için öncelikle hepsi için geçerli olan ortak özelliklere değinmek yerinde olacaktır.  


Her modülde hazırlanan etkinliklere metin, resim, film, ses, link ve tablo benzeri harici elementler eklenebilir. Bu elementler dönüt olarak da kullanılabilir. Modüller yazı tipinden ekran rengine ve sayfada yer alacak düğmelere kadar her tür bileşeni biçimlendirmeye olanak vermektedir. Her tür test etkinliğine ayrıca  çeşitli amaçlarla kullanılabilecek okuma metinleri de eklenbilmekte ve hazırlanan web materyalleri WebCT gibi yazarlık sistemlere aktarılmak üzere özel bir koda dönüştürülebilmekte veya klasik ortamda kullanılmak üzere kağıda dökmek üzere diğer kelime işlemcilere veya Windows uygulamalarına aktarılabilmektedir. Dönüt ve etkileşim için modüller içinde özel seçenekler içeren bölümler vardır ve bu bölümlere girilecek multimedya elementleriyle kullanıcıya görsel, sesel ve görsel-işitsel dönütler vermek mümkündür. Üretilen farklı türden materyaller tek bir ünite olarak birleştirilebilmekte ve öğrenci etkinlikleri notlandırılarak başarısı ölçülmektedir. Bu amaçla toplam 46 program komutu (menülerde ve/veya araç çubuğunda) mevcuttur. Wida yazarlık sisteminden farklı olarak HP yazarlık dil özelliğine de sahiptir ve İnternet ortamının dilleri olan HTML ve JavaScript komutlarıyla, programın standart olarak sunmadığı işlemlerin yapılmasına da olanak vermektedir. Bu ortak özelliklerinin yanında her bir HP modülünün işlevi ana hatlarıyla aşağıda açıklanacaktır.


JBC modülü ile etkileşimli çoktan seçmeli etkinlikler hazırlanabilir bu etkinliklere başlıklar ve alt başlıklar verilebilir. Klasik çoktan seçmeli testlerin aksine JBC ile hazırlanan testlere 26 şık ve birden fazla doğru şık belirlemek mümkündür. Yukarıda değinildiği gibi dönüt olarak bilgisayar ortamındaki her tür element (metin, resim, animasyon, film, ses veya başka bir Plug-in) kullanılabilir.
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Şekil 7 : Hot Potatoes yazarlık sistemi modülleri (JBC ve JCLOSE) ve üretilen web etkinlikleri

JCLOSE modülü boşluk doldurma testleri üretmeye yöneliktir. Öğretmenin girdiği metindeki sözcükler seçilerek boşluk olarak belirlenebilir veya boşluklar program  tarafından otomatik olarak belirlenebilir. Boşluklara istenen sayıda alternatif doğru cevap atanabilir. JQUIZ modülü soru-cevap türü test etkinlikleri hazırlamak içindir. Soru-Cevap türü testlerde öğrencinin klavyeden gireceği cevapları kontrol etmek zor olduğundan ve bilgisayarın bazen çok küçük hatalardan dolayı tüm cevabı yanlış saydığı durumları bertaraf etmek için sınırsız sayıda alternatif doğru cevap belirleme olanağı vermektedir. Böylece öğretmen olası imla vb. küçük hatalar ile alternatif doğru cevapları önceden tanımlayarak öğrencinin tek bir cevapla kısıtlanmasını engeller. 
JMIX modülü cümle veya metin oluşturma etkinlikleri hazırlamaya yöneliktir. Öğretmenin girdiği cümleleri veya metinleri belli parçalara (örn. cümleleri sözcüklere ve metinleri paragraf veya cümlelere) ayırıp bunların sırasını karıştırarak öğrenciye sunar. Hazırlanan bu cümle oluşturma etkinliklerinde de alternatif dizim seçenekleri belirlemek mümkündür. JCROSS modülü HP’nin bulmaca hazırlama modülüdür. JCROSS’la en az 4X4, en fazla 100X100 kare büyüklüğünde bulmaca hazırlanabilir. Bulmacada sorulacak sözcükleri ve konumlarını öğretmen kendisi belirleyebilir veya rasgele sözcükler girerek programın bulmacayı otomatik olarak oluşturmasını sağlayabilir. Bulmaca diğer modüllerin aksine, ASCII kod tablosunda yer almayan karakterleri desteklememekte ve bu da bir çok dilde bulmaca hazırlama olanağını kısıtlamaktadır. JMATCH modülü Wida yazarlık sistemindeki Matchmaster gibi, eşleştirme etkinlikleri üretmeye yöneliktir. Eşleştirmede her türlü element kullanılabilir. Örneğin metin metinle, metin resimle, resim, resimle, metin sesle, metin filmle vs. eşleştirilebilir. Eşleştirme etkinlikleri öğrenciye listeden seçme veya sürükleyip bırakma gibi seçeneklerle sunulabilmektedir.

V. Değerlendirme


Bu sonuç bölümünde yazarlık sistemlerin sundukları olanaklar ve kısıtlılıklar teknik ve didaktik olmak üzere iki başlık altında değerlendirilecektir.

Yukarıda ele alınan örnek programların incelenmesi sonucunda yazarlık sistemlerin sunduğu en önemli teknik olanak, yazarlık sistemlerin ana özelliği olan programlamaya başvurmadan BDDÖ materyali geliştirilebilmesidir. Bu da yazarlık sistemleri kullanıcıyı sadece üreticinin çizdiği sınırlarda kalmak zorunda bırakan hazır yazılımlardan (Ready-Made) ayıran en önemli özelliktir. 

İncelenen her iki sistem de üretilen etkinliklere metin, resim, film gibi her tür dijital materyal  eklemeye olanak vermektedir. Fakat Wida, sadece standart Windows medya formatlarını desteklemektedir. Piyasada sadece belli özel materyal formatlarını destekleyen sistemler dikkate alındığında, bu olumlu bir özelliktir. Çünkü özel materyal formatları hem zor elde edilmekte, hem de ek maliyet ve çaba getirmektedir. Bu nedenle Wida’nın, kullanıcı için elde etmesi, işlemesi ve kullanması kolay bu standart formatları desteklemesi kullanıcının işini kolaylaştırmaktadır. Fakat öte yandan AVI, BMP, WAV gibi standart medya formatları diskte çok yer kaplamaktadır ve işlenmesi pratik açıdan kullanıcıyı kısıtlar ve kapasite sorunlarına neden olabilir. Oysa ki, GIF, JPG, RAM, MPG vb. medya formatlarındaki materyallere erişim ve kullanım daha kolaydır. Bu materyaller kullanıcıya ek maliyet de getirmez. Bu açıdan bakıldığında sistemin sadece standart Windows formatlarını desteklemesi bir dezavantaj olarak görülebilir. Programın esnek olması ve bir çok medya türünü desteklemesi önemli bir kriterdir (Media Compatibility). HP, Windows ortamındaki yukarıda anılan tüm materyalleri desteklemekte ve esneklik kriterini yerine getirmektedir. Bir çok diğer program gibi yazarlık sistemler de materyal açısından esnek ve uyumlu olmalıdır.

İkinci bir esneklik konusu ise ekran tasarımıdır (Interface, User ergonomy). Wida ekran tasarımında kullanıcıya bir seçenek sunmazken, HP ana çerçeveyi (Frames) değiştirmemek kaydıyla biçimsel değişiklikler yapmaya ve ekrana çeşitli yönlendirme elementlerinin konmasına olanak sağlamaktadır. Yazarlık sistemler  ekran tasarımında da kullanıcıya alternatif seçenekler sunmalıdırlar.


Bir başka önemli kriter de programın veya üretilen materyallerin platformdan bağımsız olabilmeleridir. Bu özellik gerçek anlamda henüz  hiçbir program tarafından gerçekleştirilebilmiş bir özellik değildir. Fakat materyallerin ek programa gerek duymadan çalışabilmeleri mümkündür. Wida yazarlık sistemiyle üretilen materyaller kendi başlarına çalışmamakta, modifiye edilememekte, sadece kendi editörleriyle (Teacher/Student Pogram) işlenebilmektedir. Wida’da ayrıca materyallere müdahale etmek veya standart olmayan  işlemleri yapabilmek için yazarlık dil seçeneği yoktur. Oysa HP materyal geliştirmeye ve değişiklik yapmaya veya programın sunmadığı işlemler yapmaya yönelik olarak HTML ve JavaScript kodlarının girilmesine olanak sağlamakta, kullanıcıya programlama bilgilerini edinme gibi bir yük getirirken, öte yandan oldukça esnek bir araç sunmaktadır. HP ile üretilen materyaller Explorer veya Netscape tarayıcılarının (Browser) bulunması kaydıyla disket, sabit disk, CD, intranet ve internet gibi her tür bilgisayar ortamında çalışabilmektedirler. Bu tarayıcılar çok yaygın ve ücretsiz olduklarından kullanıcıya ek bir maliyet veya masraf getirmemektedirler.


HP yazarlık sistemi, hem görsel programlamaya hem de kod girmeye olanak vermesiyle esnek bir araç örneği olurken, aynı zamanda internet yazarlığına verilebilecek en iyi örneklerden birisini oluşturmaktadır. Çünkü bir yandan belli etkinlik türlerini üretmeye yönelik bir araçken öte yandan herhangi bir web editörü gibi internet ortamında yapılabilecek hemen hemen tüm uygulamaları mümkün kılmaktadır. 


Her iki yazarlık sistem de sınırlı sayıda etkinlik türünü desteklemektedirler. Bu etkinlikler çeşitli modlarda sunularak yelpaze genişletilmeye çalışılsa da, alıştırma ve test türleri sınırlı kalmaktadır: Her iki sistemle de 6-7 tür etkinlik geliştirmek mümkündür. Klasik ortamda var olan ve dijital ortamda da mümkün olan, matriks etkinlikleri gibi bir çok etkinlik türüne yer verilmemiş, yaygın genel test ve alıştırma türleriyle yetinilmiştir. Hazır programlar olsun, yazarlık sistemler olsun tüm yazılımlar en azından klasik ortamdaki mümkün olan mümkün olduğunca fazla etkinlikleri desteklemelidirler. Aksi taktirde BDDÖ öğretimi, klasik dil öğretimi ortamına alternatif veya destek olma özelliğini yitirebilir. Yazarlık sistemlerin destekledikleri bu test türleri konsturktif yapıdadırlar ve öğrenciye daha yaratıcı veya esnek cevaplar verebileceği etkinlikler, dil işleme modülleri (Parser, ınterpreter vb.) gerektirdiğinden bunlara yer verilmemiştir. Oysa ki günümüz bilgisayar teknolojisi, sınırlı konstruktif etkinliklerden daha fazlasını sunabilecek durumdadır. Bu özelliklerin yazarlık sistemlere monte edilmemesinin nedenleri maliyet ve zaman olabilir. Çünkü bilgisayar gibi hızla değişen bir sektörde çok kapsamlı sistemler geliştirebilmek için çok büyük bütçelere ve büyük teknik ve didaktik ekiplere ihtiyaç duyulmaktadır. Bir çok üniversite, kurum veya firma bunu gerçekleştirebilecek durumda olmayabilir.


Her iki sistemin de multimedya materyallerini desteklemesi, yazma, konuşma ve telaffuz hariç okuma-anlama, dinleme-anlama, dikte ve dilbilgisi gibi dilsel yetilerin desteklenmesine yönelik materyal geliştirmeye olanak sağlamaktadır. Dil ve ses tanıma sistemleri günümüz bilgisayar teknolojisi tarafından mümkün olan uygulamalardır.Sözlü anlatımın desteklenmesi çok kolay olmamakla birlikte en azından telaffuz etkinliklerine yer verilebilir. Internet üzerinden ses kaydetme teknolojisi henüz yeterince gelişmemiştir Fakat offline programlarda bu mümkündür. Yine yazma etkinliklerini destekleyecek yapay zeka ve dil modüllerinin internet üzerinden senkron kullanımı kolay değildir fakat offline uygulamalarda bunlara yer verilebilir.


Etkileşim (Interaktion), BDDÖ öğretim programları gibi yazarlık sistemler için de önemli bir kriterdir. Programlar kullanıcıya sadece doğru veya yanlış gibi kısıtlı ve mekanik dönütler yerine, daha doğal, yönlendirici ve bilgilendirici dönütler verebilmelidir.  Her iki program da kullanıcıya görsel ve sesel etkileşim olanakları sunmaktadırlar. HP, etkileşimde de her tür multimedya özelliğini destekleyerek örneğin bir konuşma veya film kesitinin dönüt olarak kullanılmasına olanak vermektedir. Ancak internet ortamında kullanıcı bilgisayarı ve sunucu (Server) arasındaki iletişimde multimedya veya yapay zeka destekli dönüt işleminde veri iletimi hızı gibi çeşitli zorluklarla karşılaşabileceğinden bu, offline ortamlarda daha kolay uygulanabilecektir. Bu zorluklara karşın HP multimedya destekli dönüt olanağı sunmaktadır.


Bilgisayar destekli öğretim programlarında bir diğer kriter ise programın sunduğu olanaklar ile fiyatı arasındaki orandır. Hangi fiyat dilimindeki yazarlık sistemlerin uygun olduğunu söylemek kolay değildir. Ancak Wida’nın yazarlık sistemi ortalama olarak 175 sterlin civarında bir fiyata kullanıcıya sunulurken, bir üniversite yazılımı olan HP ticari amaçla kullanmamak şartıyla ücretsizdir. Bilgisayar ortamındaki bir çok materyali destekleyen ve etkileşime olanak sağlayan bir sistemin ücretsiz olması, iyi yazılımların da uygun fiyata satılabileceğine bir örnektir. 

Sonuç olarak  kullanıcılar bütün bilgisayar yazılımlarında olduğu gibi sistemlerin de teknik ve didaktik eksikliklerinin olduğu biliniciyle hareket etmeli ve bu kriterler doğrultusunda yazarlık sistemi seçimini yapmaları veya kullanmaları gerekmektedir.
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Title Reading Comprehension and Vocabulary
Q‘1 <[ [Erom the limited pespective of today's high school and college students, the masses of peaple just ahead of them have clouded the =1
| | future. Never has the United States had to absorb so many births as in the hahy-hoom years, 1946 through 1964. Some 76 million
Americans horn in those nineteen years are dominating the consumer market, imprinting their fastes and values on the culfure
swamping the labor force, and generally overwhelming the economy. =
- Answers Feedback
=2
[~ A [ There are fewer people in American high schools today than there = [ Sorry! Try again. |
were a few years ago.
| |
[ B |Babies from the "haby-boom" period are 19 years old now. = [Somry! Try again. |
| |
[ C |Between 1946 and 1964 an average of 4 million Ameicans were = | Correct! = |
horn every year.
| |
D |Both American culture and the American economy have heen = [Somry! Try again. |
affected by the unusual mumber of habies horn hetween 1946 and
1964.
| |
rE = =
| |
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Title | Bosluk Doldurma Etkinligi

HISTORY OF WESTERN PHILOSOPHY
[There are many histories of philasophy, but none of thern, so far as know, has quite the purpose |
Ihave set myself. Philosophers are both eflects and causes: effects of their social circumstances and
of the politics and institutions of their time; causes (ifthey are fortunate) of beliefs which mould the
politics and institutions of later ages. In most histories of philosophy, each philosopher apnears as
in a vacuurn; his opinions are set forth unrelated except, at most, to those of earlier philosophers. |
Ihave tried, on the contrary, to extibit each philosopher, as far as truth permits, a5 an outcome of
his rmilieu, a man in whorm were crystallized and concentrated thoughts and feelings which, in &
Ivague and difiused form, were common to the comrmunity of which he wes part

This has required the insertion of certain chapters of purely social history. No one can urderstand
lthe Stoics and Epicureans without some knowledge of the Hellenistic age, or the scholastics
Jwithout & modicum of understanding of the growth of the Church frorm the fith to the thinteenth
centuries. | have therefore set forth briefly those parts of the main historical outlines that seemed to
e to have had most influence. on philosophical thought, and | have done this with most fullness
Jwhere the history may be expected to be unfamiliar to some readers
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Multiple-choice exercise
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4 From the limited pespective of today’s high school and college students, the masses of peaple just ahead of them
have clouded the future. Never has the United States had to absorb so many biths as in the baby-boor years, 1946
through 1984, Some 76 rmillion Americans bor in those nineteen years are dominating the consumer market,
imprinting their tastes and values on the culture swamping the labor force, and generally overwhelming the econorny.

There are fewer peaple in American high schools today than there were a few years ago.
Babies from the "baby-boom” period are 19 years old now.

Between 1945 and 1984 an average of 4 million Ameicans were bom every year

lelo|=[>

Both American culture and the American economy have been affected by the unusual number of babies
bor between 1948 and 1964

Onceki Sayfa Sonraki Sayfa
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Fill in all the gaps, then press "Check” to check your answers. Use the "Hint” button to get a free letter f an answer is giving you trouble. You can also
click on the *[?]" button to get a clue. Note that you willlose points if you ask for hints or clues!

appears are are are are be be done exh

had know permits set set tied understand was were

Check  Hint

HISTORY OF WESTERN PHILOSOPHY

There| | [7] many histories of philosophy, but none of them, so faras |, has quite the purpose | have | myself. Philosophers
[ both effects and causes: effects of their social circumstances and of the politics and institutions of their time; causes (fthey [ fortunate)
of beliefs which mould the polfics and insttutions of ater ages. In most histaries of philosophy, each philosopher as in avacuum; his
opinions | set forth unrelated except, at most, to those of satlier philosophers. | have . on the contrary, to each
philosopher, as far as truth . a5 an outcome of his miliu,  man i whon were crystalized and concentrated thoughts and feslings which,
in avague and difused form, | common to the community of which he part

This has required the insertion of certain chapters of purely social history. No ane can the Stoics and Epicureans without some
knowledge of the Hellenistic age, or the scholastics without & madicum of understanding of the growth of the Church from the it to the thirteenth
centuries. | have therefore forth briefly those parts of the main historical outlines that seermed to me to have most influence on

philosophical thought, and | have this with most fullness where the history may expected to unfarrilar to some readers

Check  Hint




