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Bitek-O Nedir:
Bitek-o, Türkiye’deki genç nüfusun en büyük ilgi alanlarından biri olan ve dünya’daki geleceği en parlak sektörlerden biri olan Bilişim Teknolojileri’ni ilköğretim ve lise öğrenci arasında tanınmasını, yaygınlaşmasını ve yetenekli gençlerin önünün açılmasını sağlamak amacıyla bu sene 3’sü düzenlenecek olan T.C. Milli Eğitim Bakanlığı’ndan izinli ilköğretim ve lise öğrencilerine yönelik bir olimpiyattır.

Bitek-o’nun uzun vadedeki misyonu Türkiye’nin yazılım ve teknoloji ihraç eder bir ülke olmasını sağlamaktır. Bitek-o Türk gençliğinin bu konudaki tek eksiğinin teşvik ve destek olduğuna inanmaktadır.

Bu misyonu gerçekleştirmek için vizyonu ise küçük yaştan öğrencilerin bu yöne teşvik edilmesini sağlamak ve sektörün önde gelen şirketlerinin desteği ile bu öğrencilere şans vermektir. Ayrıca olimpiyatların bu misyona ulaşması için akademik açıdan sağlam temellere oturması gerekliliği Bitek-O tarafından benimsenmiştir.

Bitek-O Kurulları, Düzenleyicileri ve Sponsorları

Bitek-O değişik kurum ve kişilerin katkılarıyla artık kendi içinde geçen bu iki sene zarfında değişik kurullar oluşturmuştur.
Bitek-O Yönetim Kurulu, Bitek-o’nun idari açıdan yürütülmesi ve finansal desteğin sağlanması ile yükümlüdür.
Bitek-O Bilim  ve Değerlendirme Kurulu, olimpiyat kategorilerinin belirlenmesi, her kategori için kriterlerin oluşturulması ve gelen projelerin değerlendirilmesinden sorumludur.

Bitek-O Düzenleyicileri, Batı Koleji, Microsoft ve Sabancı Üniversitesi’dir. Bu üç kurum Yönetim kurulu’na üye vermektedirler. Ayrıca Sabancı Üniversitesi, olimpiyatların akademik ayağından sorumlu olup, değerlendirme kurulunun oluşturulması görevini üstlenmiştir. Bitek-O fikrinin yaratıcısı Batı Koleji ise, tüm okullarla iletişimi sağlama görevini üstlenmiştir.

Bitek-O, 10 tane kendi alanında uzman sponsor ile güçlü bir finansal yapıya ve bilgi birikimine sahiptir. Ayrıca bu sene Bitek-O’ya basın sponsoru olarak basının önde gelen kurumları da tam destek vermiştir.

Bu sponsorların bulunması sırasında Yönetim Kurulu Onursal Başkanı Dilek Sabancı’nın çok büyük katkıları olmuştur.

Bitek-O Teknolojisi

Bitek-O, öğrencileri teknolojik açıdan teşvik etmeyi hedeflerken kendisi de teknolojinin tüm olanaklarını kullanarak daha verimli ve başarılı bir olimpiyat düzenlemeyi hedeflemiştir.

Bitek-O’nun tüm evreleri internet üzerinden yürütülmektedir. Sadece öğrenciler, T.C. Milli Eğitim Bakanlığı’nın zorunlu tuttuğu öğrenci belgesini posta ile yollamaktadırlar. Bitek-O’ya katılmak isteyen öğrenci ilk olarak Bitek-O resmi sitesinde yer alan başvuru formunu doldurur. Daha sonra bu formun çıktısı alıp, okul müdürüne onaylatıp, Batı Koleji’ne gönderir. Başvuru onaylandıktan sonra, öğrenci projesini Bitek-O Serverlarında kendine ayrılan yere yükler. 

Projeler toplandıktan sonra, Değerlendirme Kurulundaki kişilere, kendi uzmanlık alanlarına göre rastgele dağıtılır. Değerlendirme Kurulu üyeleri de kendilerine atanan projeleri Online olarak değerlendirir. Sonuçlar oluştuktan sonra Bilim Kurulu son bir toplantı yaparak finalistleri belirler. 

Finaller Istanbul’da Batı Koleji’nde ödül töreni ise Sabancı Üniversitesi’nde yapılır. 

Ayrıca, öğrencilerden bilgi almak amacıyla, online anket düzenlenir ve burada alınan bilgiler gelecek senelere ışık tutması açısından değerlendirilir.

Bitek-O Yarışma Kategorileri

Bitek-O’da ilk olarak yarışma alanı İlköğretim ve Lise olmak üzere ikiye ayrılmıştır.
İlköğretim Öğrencileri'nin katılabileceği yarışma alanları:

· Web Tasarımı 
· Hayalimdeki Bilişim  
· Bilişim Teknolojileri Araştırması  
Lise Öğrencilerinin katılabileceği yarışma alanları:

· Bilgisayar Yazılımı 
· Web Tasarımı 
· Web Programlaması 

· AR-GE 
Bu yarışma kategorileri ve değerlendirme kriterleri hakkında çok detaylı bilgiyi http://www.bitek-o.org/konular.asp adresinde bulabilirsiniz.
