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........................Bilişim gazeteciliği lisans ve master eğitimi almış, ve bugünkü konuşmasında bize mobil iletişim, etkileşimci yayıncılık ve türkiyedeki uygulamaları konusunda bir bildiri sunacak. Buyurun Osman bey.

Osman Köroğlu: Öncelikle hoşgeldiniz diyorum. Şimdiye kadar spor ve ekonomi alanlarında özelleşmiş gazeteciler olduğunu biliyordunuz, artık bilişim alanındada özelleşmiş gazeteciler olduğunu öğrenmiş oldunuz. Konuyu gördüğünüz dört ana başlıkta anlatacağım. 

Bildiri metnini okuyan varmı aranızda? Özetle şöyle diyorum. Mobil yada gezgin medya geleceğin medyasıdır, geleceğin medyası mobil olacaktır. Bu illa yanımızda taşıyacağımız mobil telefonlar yoluyla gazete okuyacağız manasına gelmiyor. Fakat şuanda başka kanallardan başka şekillerde ulaştığımız televizyon, radyo ve gazete benzeri medyalara hareketli bir biçimde olduğumuz halde ulaşabileceğiz anlamına geliyor. Mobil erişim nasıl olacak? Burada aktarı biçimi, cihazlar ve ara yüzler önem kazanıyor. Aktarım biçiminde protokoller var. biçimde yada kullanılan protokollerde ve alt yapıya yönelik teknolojilerde bir standartlaşma var. sürekli bahsedilen teknolojiler hepimizin bildiği adını duyduğumuz kısaltmalar vs. Ama bu tür teknik ayrıntılar kullanıcıların kesinlikle içinde bulunmayacakları şeyler olacak. İçeriği göre değişken alt yapılar ve teknolojiler kullanılabilecek ama neticede mobil olarak medyalara erişilecek. Bu noktada cihazın sağladığı avantajlar hareket halinde içeriği erişim, müdehale ve etkileşim sağlaması dışındada bir önemi yok aslında. Ergonami ve kullanım kolaylığında işte kullanıcı dostu bir ara yüz mühendislerin ilgilenmesi gereken bir konu ama şahsen mesela bir banka kartı kadar bir cihaz olsa, bilgisayar özellikli bir cihaz olsa ve buna sesle yada daha kullanışlı bir yöntemle mesela düşüncelerle komut verilebilse bu çok daha hoş olur. Ben böyle birşeyi tercih ederim hayır demem. Tabi bu cihazın en önemli özelliği mobil olarak bana bilgi ve içeriği erişim imkanını sağlaması. Aynı cihazla yüksek çözünürlüklü içerik dediğimiz dvd tarzı görsel ağırlıklı içeriklere erişiyor olmakta bir avantaj olur. Aslında fazla birşeyler istiyor gibi gözüksemde öyle değil. Yaklaşık iki yıl içerisinde uzmanların söylediklerine göre bu tür şeyleri zaten rahatlıkla kullanabiliyor olacağız. Ucuzlar yada pahalı olur o ayrı bir konu. Ama zaten kullanımda olan uygulamalar var ve örneklerinide biliyoruz. Etkileşimlik deyince habere yorumda bulunmak veya tepkilerimizi iletebilmek sesimizi duyurabilmek anlaşılır medyadan bahsettiğimizde. Eskiden mektup atardık gazete veya dergi editörüne, radyo ve televizyonlara telefonla katılırdık ki hala yapıyoruz bunları ama mobil madya kullanarak daha etkili anında iletişim mümkün. Sırça sarayında oturduğu için eleştirilen plazadaki medya yöneticileri veya gazeteciler artık mecburen kendi haberleri ile ilgili veya meslek kurallarına uymaları ile ilgili eleştirilere karşılık vermek zorunda kalıyorlar bir şekilde kendilerini meslek etiğe uygun hareket etmeye zorlamak zorunda kalıyorlar. Buda etkileşimlik sayesinde oluyor. Mesela kısaca özetleyebiliriz. Kişiler mobil cihazlarına veri girişi yapabiliyorlar ve bunu haber merkezlerine gönderebiliyorlar. Weblook denilen internet ortamında çeşitli kişisel sayfalara yollayabiliyorlar, forumlara gönderebiliyorlar. Geleceğin gazetesi dediğimizde aslında bu şekilde herkes bir nebzede olsa gazeteci olabilir. Para kazanmasada mesleği o olmasada haberleri kitlelere iletme konusunda bir şekilde herkes gazeteci olabilir. Bir kavram daha var. şu anda savaş muhabirlerinde görüyoruz bunu. Yanında taşıdığı ve gördüğümüz video form ismi verilen cihazlar olabilir daha gelişmiş birşeyler olabilir. Bu tarz cihazarla sesli görüntülü ve yazılı medyaya haber yapabilen gazetecilerin yaptığı işe bu isim veriliyor. Burada meslektaşlarımada seslenmiş olayım, rekabet noktasında bizi bekleyen şeylerede hazırlıklı olmamız lazım. belki biraz uçuk gelebilecek bir örnek olarak bir vcd izletmek isterim size ericsonun hazırladığı bir vcd bu. Mobil gelecek senaryoları adını taşıyor. Özetliyeyim kıyıdan açıkta acil durum ile karşılaşan bir tekne sahibi düşünün,sahil güvenliğe yanındaki mobil iletişim cihazından imdat çağrısı ve yine otomatik olarak bu cihazır özelliği olarak koordinat bilgilerini gönderiyor. Cankurtaranda görevli kişi mobil cihazından gelen koordinat bilgilerini kullanarak ilgili yere ulaşıyor ve gerekli yardımda bulunuyor. Daha önceden bu cankudtaranla veya onun bağlı olduğu özel bir şirket olabilir, sahil güvenlik olabilir o tarz bir kurumla yapılan anlaşmaya göre cankurtaranın cihazındaki kurtarma görüntüleri herhangi bir televizyonun haber merkezine aktarılıyor. Haber merkezi gerekli yazılı bilgilerle, ayrıntılarla destekleyerek bunu haber bülteninde değerlendiriyor. Bunun çok uçuk olmadığını düşünüyorum, nedersiniz? 

Bu teknolojilerden bahsettiğimizde medyada birleşme yada içerikli birleşme diye iki kavram var. convorjuns makinelerin birleşmesi anlamında, ortam olarak cihazlar gazete, televizyon, radyo gibi ortamların kullanıcılar tarafından izlendiği içeriğin göründüğü mekan olarak.

Biliyorsunuzki metin, resim, görüntü ve sesten oluşan içerik sayısal hale getiriliyor her medya için ortamdan bağımsız olarak kullanılıyor ve şu anda böyle bir süreç var. eskiden geleneksel, kitlesel medya kurumları ve içerik sunanlar tek bir kanal için üretim yapıyorlardı, diğer kanallar için yatırım yapmıyorlardı fakat teknolojik kelişmeler bunu yapmaya zorladı onları. Markalarını temsil etme noktasında en azından bunu yapmak zorunda kaldılar. İçerik enstitüsünde şuanki eğilim bir defa üret heryerde yayınla şeklinde. Buna ortamlar arasında geçişken yayıncılık deniliyor. 

Bu sayfa biraz daha kurumsal bakış için gerekli bir sayfa. Değer zinciri denilen şeyi merak edebilirsiniz, belli bir iş planı çerçevesinde kar elde etmek için aynı konu üzerinde bir araya gelen kurumlar çalıştıkları alanda bir değer zinciri oluşturur ve bunu son kullanıcı olan bizlere ürün olarak, hizmet olarak aktarırlar. Mayıs 2003 te yapılan bir araştırmaya göre mobil medya konusunda kullanıcıların istekleri ve beklentileri değerlendirildiğinde alman ve ingilizler mobil medyaya karşı isteksiz, asya ve italyan kullanıcılar istekli çıkmış. En fazla erişilen içerikler haber, spor ve müzik olmuş, profesyonel ve çalışan kesimler haberlerle, gençler müzik ile erkekler spor ile kadınlar yine müzik ile daha çok ilgilenmişler. Hangi konular daha önemli ondanda bahsedeyim. Kişiye özel içerik, uygun fiyat, güvenlikli içerik ve görselliğin önemli olduğu kaliteli içerik. Kullanıcılar olarak önemli konular olarak belirlenmi, isteyen kişilere daha sonra bu araştırmayı bulabilecekleri web adresinide verebilirim. Beni sabırla dinlediğiniz için teşekkür ediyorum. Eğer varsa sorularınıza geçebiliriz.

Oturum Başkanı: Evet konuşmanız için teşekkür ederim. Sorusu olan varmı? 

Salondan  Soru: ..............Ses gelmiyor.

Osman Köroğlu: Bildiğim şeylerden bahsedeyim. Elektronik kağıt denilen uygulamalar var bu alanda yapılan çalışmalar var hedeflenen şeyde şu ana kadar hep seminozla kağıt üzerinde içeriğe erişmiş kişilerin,bu alışkanlıklarından vazgeçemediği görüldüğü için ve mobil cihazlarının ekranları gerek çözünürlük gerek  kullanışlık açısından,okuma açısından yetersiz kaldığı için biyeler falan veyahutta tablet pisiler,gözardı edilirse elektronik kağıt üzerinde çalışmalar yapılıyor.Normal adört gibi düşünün bunu,fakat katlanabilir  v.s ama elektronik içerisine istediğiniz veriyi yükleyebiliyorsunuz.bir dergiyi bir adört içerisine yüklediğinizi düşünün mesela,bunu yanınızda taşıyın okuyun.Yani aynı araüs eğer çok daha geliştirilecek  olursa tabi kullanılan malzeme ile sınırlı bazı şeyler silikonun  sınırına gelindiği ile ilgili geçenlerde bir intel tarafından yapılan bir açıklama var,en azından işlemciler açısından fakat malzeme eğer mümkün kılarsa bu şekilde uygulamalarda var,araştırmalarda var

Oturum Başkanı:. Evet bende bu konuda fikrimi söyleyeyim,söylediğiniz doğru ben mesela hep gazeteyi elle tutarak okumak  istiyorum ama günün herhalde bir on saatide yine ekran başında geçiyor.Fakat bu gazeeteyi alma imkanına ben sahibim,Şimdi bakıyorsunuz Türkiye’de üçyüzbin ile yediyüzbin arasında trajı olan gazeteler var ama Türkiye altmış milyon internet yayıldıkça yeni nesil sizler gençlerbilgileri buna doğru kaydıkça hem bilginin difizyonu artacak altmış milyona dogru bu bilgiler gazete havadisleri,bilgileri neyse ulaşacak yediyüzbinde üçyüzbinde kalmayacak.Bu bir süreç aslında internet bağlantısı olan insan sayısına baktığımz zaman oda fazla değil aslında dolayısıyla bu zaman içinde ona doğru geçecek ,teknoloji de onu belki takip edecek demeyimde  olanak sağlayacak belki bu bir süreç onu  yaşayacağız herhalde.  

 Salondan Soru:  Türkiyede madem bunun gelişmesini ummuyorduk, ama gazetenin çok okunduğu yerler var. Japonya özellikle ,zaten  yüzmilyonluk Türkiye’de onmilyon gazete satılıyor. Orada acaba yani mobil iletişim  konuları çok yaygınlaşmışmıdır? 

Osman Köroğlu: Bizim kullandığımız gsm den daha farklı bir alt yapı üzerinde çalışıyor, o tarafta kullanılan farklı bir alt yapı var, o alt yapının sağladığı avantaj şu andaki teknolojilere daha uyumlu. Cihazlar alt yapı ile orantılı değişik, orada konser seyretmek, dizi izlemek veya ona benzer klip tabir edilen şeyleri seyretmek avrupada, tarkiyede ve amerikadaki uygulamalardan çok daha önceden yapılıyordu. İçerik olarak yazılı olmasada zaten görsel ve işitsel içeriğe cep telefonları üzerinden erişiyorlardı. Teknolojik cihazlarda o taraftan bu tarafa doğru geliyordu genilde uygulamalar vardı yine aynı şekilde. 

Oturum Başkanı: Evet çok teşekkür ederim. Bundan sonraki konuşmacımız sayın Ahmet Gökertoplu, ankara doğumlu ve 1999 yılında türk eğitim derneği ankara kolejini bitirdi, 2003 senesindede ışık üniversitesi bilgisayar mühendisliği bölümünü bitirdi. Ve ilginç bir çalışma yaptı ve şu anda kendisi servers bilgisayarda sistem analisti ve yazılımcı olarak çalışıyor. Ayrıca halen ışık üniversitesi bilgisayar mühendisi yüksek lisans programlama ya devam ediyor. Bu arada gururla söyleyeyim kendisi ayrıca benim öğrencim. Kendisinin yaptığı çalışmayı size söyleyeyim. Woysl xml ile sesli hesaplayıcı başlığı altında bir bildiri sunacak kendisi; buyrun. 

Ahmet Gökertoplu: Herkese merhabalar. Ben Ahmet Gökertoplu, şu an hocamın da dediği gibi servers bilgisayarda çalışmaktayım. Size bizim için belki duymadığınız bir konu Woysl xml diye geçiyor. Bu woysl xml hakkında size biraz bilgi vermeye çalışacağım. Öncelikle sesli uygulamalar nedir? Onu biraz konuşalım. İnput va autputun sesle olan uygulamalara sesli aplikasyonlar diyoruz. Bu sesli aplikasyonlara insanlar istediklere yerden istedikleri zaman telefonları aracılığı ile ulaşabiliyorlar. Peki neden sesli uygulamalar yapılıyor? Bunun birkaç kriteri var. herşeyden önce tabiki ekonomik nedenleri var. belli insanların internete ulaşımları zor. Bunların nedeni bazen zaman, bazen ise ekonomik nedenlerden dolayı bilgisayar için en iyi aracı herkesin elinde bulunduğu telefonları kullanarak kendi marketlerine yönlendirmeye çalışıyorlar. Bunu yaparken web ortamıı kullanıyorlar ve bunu kullanmanında amacı daha ucuz bir işlem oluyor kendileri için. Sesli aplikasyon kullanmanın en büyük kolaylığı ise tabiki ellerimiz ve gözlerimiz rahat bir şekilde başka birşeye odaklanmıyor. Tipik olarak ikiye ayırabiliriz sesli uygulamaları cleri eplikeyşın ve transleyşin eplikeyşin olarak. Cleri eplikeyşin data veyzimizden bilgi almaya yarıyor sadece, belli bir amaç yok. Belli bir amaç yok derken sadece müşteritelefonunu açıyor, arıyor ve bilgisayardan hava durumu nedir diyor. Karşıdan istanbulun hava durumu veriliyor. Transleyşin eplikeyşin da ise belli bir amaç var ortada. Bununda en güzel örneği bankalar. Bankada bir havale yapmak istiyorsunuz, telefonunuzdan arıyorsunuz işte şu numaralı hesaba havaleyi yapın yada döviz alın, fon alın gibi işlemlerinizi gerçekleştirebiliyorsunuz telefonunuz  yardınmıyla.Woylengzemen nedir? Woylengzemen  igzemel tabanlı bir  işaretleme bilimidir,ve sesli aplikasyonlar  oluşturmamaız için  bayağı kolaylık sağlamakta  şu an bize  özelliklerine gelince input olarak iki tane input olabiliyor.Hem sesli hemde telefonlarımızın  tuşlarından imput alabiliyoruz.Ayrıca bu  Woylengzemin  diğer özellileri  sesizimi kaydedebiliyor.Alput olarak sinsitaysipic yollayabiliyor bize ayrıca tabesde bulunan sesli bir alputu  bize geri  tekrar gönderebiliyor.Bunları yaparken bilgisayarla bir diyalog içerisindeyiz tabiki Woylengzemer bu diyaloğu Woysvurasur diye bir tuğlu  var onla diyalogları kontrol edebiliyor.En büyük amacı tabiki internette sesli bir akses giriş ulaşım sağlamamızı sağlıyor.Bu Woylengzemen ticari bir şey değil aslında bir forum tarafından geliştiriliyor ve geliştirilmeye devam ediliyor.Bu forum Woylengzemen forum internet sayfası var.www.woylengzemen.forum.ord diye .Forumu oluşturan pek çok ünlü firma var ve yatırım yapıyorlar  cidden bu konuya.ıtnt, ıbm ve motorola gibi 500 yakın firma sayılabilir. Woysl xml in avantajlarını saymak gerekirse, uygulamaları ve aplikasyonları daha rahat bir şekilde geliştirebiliyoruz, dataları internet ortamından daha rahat istek oluşturup datayı alıp gönderebiliyoruz, ayrıca şirketlerde aywers sistemler vardır bu aywers sistemlerinin patentli ve daha pahalı oluşundan dolayı Woysl xml çok iyi bir seçenek şirketler için Woysl xml de nootbook ununuzu açıp kodu yazabilirsiniz hiçbir sorun yok. Ve şuanki türkiyede ve dünyadada pek yaygın değil aywers sistemler genelde sadece telefonunuzun tuşları ile input alabiliyorlar ama Woysl xml le kendi sesimizle bu input ları girebiliyoruz.  Ve dediğim gibi internete bağlanmış woysörvere olan bir şirkete istediğiniz her yerden ve her şekilde telefonunuzla ulaşabiliyorsunuz. Burada voice server web ortamındaki yerini görüyoruz, buradaki üst kısımda web brovser ve web sorverırımız var ve data weysimiz var bu normal bildiğimiz wep ortamı işte wep sayfamızdan  gireriz wep sorver den cevap gelir. İşte datavezden datamızı çeker fakat buradaki diğer farklılıklar telefonumuz ve woysl sorver imiz bizim istediğimiz yerden telefonumuzla arıyoruz ,normal telekom hattı üzerinden arıyoruz voice server geliyor.voice server de bir tane connection enviroment var, bu connection enviromentta normal telefondan gelen sesi voice server  iletmekte yükümlü bir tool hardware ya da software olabiliyor .Örnek vermek gerekirse inteldayncik diye bir kartı var . IBM’ in wepspeer diye bir bisbons  toolu var. Siskonunda ayrıca ürünleri var. Bu gelen ses conneksin airvaytı geçtikten sonra Woysl sorverin içinde .................... larımız var bunlar aracılığı ile gelen ses önce dijital stekse dönüyor, oradan web sorverırımıza gidiyor, oradan gelen dökümanlar tekrar web sorverımızdan woysl sorverımıza geliyor ve teekso speec ancinim sayesinde tekrar bize sesli olarak geri dönüyor. Buradada woysl sorverimizin mimarisini görüyoruz. Buradaki woys exml browser bilgisayarla aramızdaki diyalogları yöneten, dökümanların nasıl fac edileceğini ve nasıl işleneceğini karar veren mekanizma burada oluşuyor ve dtmf telefonların tuşlarının algılanmasını sağlayanda  bir cihaz var orada.Speec ancinim dediğimiz gibi işte  ve bildiğiniz gibide sesi alıyor texte çeviriyor bunu yapan sorvere speec ancinim  deniyor ve birincil fonksiyonu ise gelen imputu text’e çevirmek. Textuspece ise bunun tam tersi text’i alıyor spece çeviriyor ve bu iki yolda biz alput olabiliyoruz.  Woysl xml de ve dediğim gibi önceden kaydedilmiş bir ses varsa  sorverımıza onu istek edip onu dinleyebiliyoruz veya işte sorverımızın cevabı bize  o şekilde gelebiliyor veya textuspece şekilde  belli bir text‘i  sese çevirerek bize alput gelebiliyor. Bunu yine gerçekleştirmek için  gereken  ........................ deniliyor . Bunun birinci fonksiyonu text‘i sese çevirmek buradaki en farklı olan sofverimizse ............... gözüküyor bu şu anda ekranda gördüğünüz  ..................... kendisi dosya üzerinden çalışmakta,  woyls xml dökümanların  sorverden fetediyor, getiriyor ve bunu işleme koyuyor ve yorulmuyor ve diyaloglarımızı yönetiyor.Diyalogları yönetmek ne demek?  normal internet sayfamızıda nasıl menüler varsa;  tıkladığımız zaman  B sayfasına git, A sayfasına git, C sayfasına git buradada benim söylediğim işte sinemaları görmek  istiyorum dediğiniz zaman,  sinema sayfasına giden  ........... gibi düşünebiliriz. Konsept olarak dediğim gibi  en önemli konsept diyaloglar içerisinde  geçiyor. Diyaloglar buradaki form ve menü  internet  formun web sayfalarında  gördüğünüzden pek farkı yok. Yine formlar var yine menüler var. Formda form alanların listesinide dolduruyorsunuz. Menüler var işte o menülere göre inter sesinizin komutuyla gidiyor ve menülerden başka bir menüye geçtiğimiz zaman sab diyaloglar var arada veya başka bir diyaloğu geçebiliyorsunuz sab diyaloglar yardımıyla. Bir yere login olduğunuzda  falan  internette de .............başlamaktadır herzaman için. Bu bizde woyls xml ..........var ama bu telefonu açıp, çevirip woyls xml dökümanının interpret, yani okumaya  işlenmeye başlandığı dakikada başlayıp, işlemimizin bittiği dakikada ....... kapanıyor. Pek bir farkı yok  yani normal ......... sayfalarından  veya  web sayfalarından  en büyük farkı gramel dosyalarımız var. Bu woyls xml .........artı pişıl yapay zekası falan olan bir şey değil. Önceden tanımlamamız  gereken  gramerler  var ortada .Gramerden kastım mesela  dediğim gibi sinema örneği. Sinemaları göster. Bizim önceden web sorverımızda bu sinemaları göster cümlesi yazılmış bir şekilde  bulunmak zorunda,yoksa başka bir şekilde anlayamıyor. Önceden benim ismim Göker, Göker’in  login olmak için  orada tanımlı olması lazım ve bilmesi lazım gramer dosyası içerisinde. Farklı bir şey girersek uyuşmazlık oluyor normekeroru  veriyor. İnglerde yine internet sayfasından bildiğimiz  ingler ama sesle sadece  değişiyor başka sayfalara geçebiliyoruz. Burada yine ...............veya xml  teglerine benzeyen birkaç teg örneği var. Burada ufak bir örnek anlatmaya çalışacağım size. Üç tane kusucuk var ..............................bu diyaloğun start ettiği yerde sizınız başlıyor ve bitiyor. Meynapese önce şöyle bir diyalog örneği göstereyim.Browser bize telefon ediyoruz.Browser dan bize adımızı soran bir soru cümlesi geliyor .Telefondan  userde işte Göker diyor Mike diyor.Ama bu Mike’ın  dediğim gibi gramer dosyası içinde tanımlı olması gerekiyor.Mike,Göker,Sayın Hoca ve sizlerin ismi gibi, eğer sisteme ulaşmak istiyorsanız passworde aynı şekilde arkasından  passworde soruyor.İşte kar.bilgisayar falan gibi bu  Türk  kelimelerinin  userden gelecek bütün imputların gramer dosyasında  tanımlı olması lazım.Sonra login olduktan sonra sisteme işte Mike’ı tanıyor  işte hoşgeldiniz karşılıyor ve sonra bin menü  karşımıza çıkıyor,söylüyor işte choose at, subtract, multiply ,or divide  diye toplama,çıkarma,çarp,böl diyor.Oradan bir tanesini seçiyoruz ,toplamayı seçtik karşıdan cevap direkt geliyor işte iki sayıyı toplayınız diyor  birinci sayıyı giriniz ,ikinci sayıyı giriniz ve sonuçta sonucu veriyor bize. Dediğim gibi şurada gramer  dosyası olarak girmedim  buraya çok ufak birşekilde .Mike,Jons,Cendi ve Edven sadece bu dört ismi tanıyabiliyor sistem,bunlar dışında girilebilecek isimlerde hata verecektir.Şifre olarakta havs,kar ,bool tabi bu pek güvenli bir sistem değil farklaı yerlerde tutuluyor gramer dosyaları şurada gördüğünüz üzere bir link var newapsye gidiyor.Söylemeyi unuttum her woyls xml dosyası gördüğünüz gibi ..............şu  an ikiside çıkmış durumdu ama kullanılmamakta geliştirilmekte şkanı: daha doğrusu daha textabil değil burada hiç bir farkı yok gördüğünüz gibi aps kodu var direk mikrosoft datevezimize kornekte oluyor.Sonra buradan tekrar link olarak kalkılatere geliyor daha deminki hesaplama bölümüne geçiyor aps sayfasına özet olarak woyls xml bizim bildiğimiz Türk telekom hattıyla wepenayırınt .............. arasınnda çok güzel bir köprü kuruyor.İstediğimiz zaman istediğimiz yerden  istediğimiz bilgiye ulaşmamızı sağlıyor Şirketlere büyük kolaylıklar sağlıyor,birçok avantajı var şuan, ama  Türkiyede woyls xmli  geliştiren sadece bir iki firma var ve kullanan firmalar arasındada pek  firma yok  şuan için  Türkiyede sadece geliştirilme aşamasında 

Oturm  Başkanı:Göker çok teşekkür ederim çok  iyi açıkladın,Sağol.Sorusu olan varmı?

Salondan Soru:Bu boyut ekran uygulamalarının...............başarısıı nedir?

Ahmet Gökertopu:Tabi ama işte dediğim gibi gramer dosyalarındaki  o şeylere mesela burada et diyor normal yani şuan bunu söylemeyi unuttum.Türkçe zaten grameri  şuan  desteklemiyor proğram olarak  İngilizcesi var, İspanyolcası var, Japoncası var ,Portekizce var zannediyorsam ama Türkçe yi desteklemiyor.Eğer söyleyiş tarzımız uymuyorsa  yani sesiniz kadın, erkek, çocuk  falan farketmiyor.Size hatta çocuk,erkek kırk yaşındaki insan sesi, yaşlı insan sesi olarakta geri gelebiliyor,ama mesela benim ismim Göker  Türkçe birşey lenlıcı destekliyor olsaydı  Gökeri siz  Goker diye şey yapsanız onu tanımayacak.Kişiden kişiye değişen hiçbirşey yok.

Salondan Soru:Anladığım kadarıyla bu şuanda ....................

Ahmet Gökertopu:Adı xml zaten oda boylxml diye geçiyor zaten markaplences burada gördüğünüz  eğer xmlle uğraştıysanız şuradaki tegler var kendi özel tegleri vardır igzemeldeki gibi  kendi teginizi oluşturma gibi bir durumunuz yok.Bu teglerle uğraşıyorsunuz adı xml olarak diye geçiyor içine datayı kendiniz yereleştiriyorsunuz.Dediğim gibi ama xml de çok konuşmamdada şey yapmadım zaten vep sayfalarını örrnek verdim zaten  direk aştiyemel e çok benziyor kullanım açısından ama adamlar xml xml  de datanın taşınması olarak kullanıldığı için öyle yapılıyor.Bu kadar yani.

Salondan Soru: İnternet adresinizi verirmisiniz.

Ahmet Gökertopu:Woylsxml.forum.ag 

Oturum Başkanı:Başka sorusu olan varmı? Çok teşekkürler Göker sağol.Bundan sonraki konuşmacımız ismail Erol bey İsmail Erol bey Abant İzzet Baysal Üniversitesi’ nde İktisadi ve İdari Bilimler Fakültesinde İşletme bölümünde......

İsmail Erol: Teşekkür ederim sevgili hocam . Merhabalar sayın konuklar. Hocamında söylediği gibi ben  bugün mobil ticarette değer yaratma süreci,başarı ölçütleri  ve bir uygulama rehberi nin geliştirilmesi  başlıklı bir bildiriyi sunmaya çalışacağım.İşletme kökenli biri olarak tabi ki işletmeci gözüyle bakmaya çalışacağım. Teknik bakmak yerine hadiselere o yüzden  değer zinciri kavramı başarı ölçütleri ve birazda basit bir biçimde anlaşılabilmeyi belkide kolaylaştıracak biçimde bir uygulama rehberi  nasıl acaba oluşturulabilir, onun üzerine durmaya çalışacağım. Öncelikle dilerseniz mobil ticaret kavramını genel olarak bir tanımlamaya çalışalım.  Elektronik  ticaret alanında gerçekleştirilen yeni bir devrim olarak adlandırılır. Genelde mobil ticaret  hakkında yazılmış  olan bir makale yada herhangi bir yazıyı okuduğunuzda bir devrim olarak adlandırılır ve elektronik ticaretin kapsam alanında yer alır. Bir tanıma daha yer verelim burada  kablosuz haberleşme ağları üzerinden  deniyor. Yapılandırılan ve parasal değer ifade eden işlemler . Mobil ticareti arkadaşlar  bu şekilde tanımladıktan  sonra isterseniz küresel anlalmda internet kullanıcılarını şöyle bir göz gezdirelim,abonelerin sayıları açısından. Örneğin 2001 yılında internet kullanıcılarını n 533 milyon civarında olduğu düşünülüyor ve kablosuz internet kullanıcılarıda bu sayının yüzde onaltısı kadar .2004 yılında ise öngörü şu şekilde 945 milyon internet kullanıcısın yüzde kırkbir.beşi  kablosuz internet kullanıcıları olarak tanımlanmıştır.Şimdi isterseniz işletmeciliğin önemli kavramlarından birtanesi  olan değer zinciri kavramına değinelim. Değer zincirinde arkadaşlar önemli olan nokta müşteriye sunulan değerin zaten tanımı daha doğrusu ismi gereği bu belirtilmiştir. Değerin maksimun kılınmaya çalışılması vardır herzaman. Müşteri değeri herzaman nasıl tanımlanıyorsa o değere birtakım katkılar sağlanarak değerin maksimun kılanmaya çalışılması herzaman hedef olmaktadır ve deger zinciri kavramıda acaba bu yaratılan değer  nasıl maksimun kılınır ve buna katkı sağlayan elementler  birimlerler nelerdir bir analiz imkanı sağlıyor açıkcası değer zincir kavramı ve bu bildiride arkadaşlar hedefimiz bu kavramı mobil ticarete adapte etmeye çalışmak ,bir biçimde. Tek tek elementleri analiz edebilmek acaba hangi elementler den oluşuyor. Değer zinciri  mobil ticarette değer zincirinden  bahsediyorum tabiki bu noktada ve müşteri  değerinin maksimun korunması bu noktada nasıl mümkün olabilir.Ve bu slaytlada mobil ticaret yada mobil hizmetler alanında aktif rol oynayan elementlere şöyle bir bakmaya çalışalım isterseniz. Ben dört elementte topladım deyim yada dört halkada bu zinciri oluşturan halkalardan bahsediyorum.İlki alkyapı aktarım teknolojileri üreticileri olarak geçiyor,bunları birazdan açıklayacağız.İkincisi mobil hizmet ,teknoloji tedarikçileri,  üçüncüsü mobil  araç arayüzü  ve işletim sistemi tedarikçileri,ve son olarak içerik ve mobil portal tedarikçileri olarak dört elementte mobil ticaret değer zincirini şimdi incelemeye çalışacağız. Altyapı  ve aktarım teknolojileri üreticileri  değer zincirindeki ilk halka olarak görülüyor. Burada tabiki bir verinin yada sesin kablosuz olarak üretilmesinde rol alan birimler  neler onların analiz edilmesi söz konusu buda tabiki büyük bir önem taşıyor.Çünkü müşteriye sunulan değerin maksimun  kılınması yada ençok laştırılması sürecinde hakikaten çok önemli rollere sahipler altyapı aktarım teknolojileri üreticileri , bunun dışında verinin ve sesin aktarımında kuilanılan teknolojilerinde ve yine bu üreticiler ya da tedarikçiler tarafından oluşturulduğunu görüyoruz. Bunlara örnek olarak  GSM  GPRS vermek mümkün. İlk halkadan sonra arkadaşlar  ikinci element yada ikinci halka değer zinciri nide görmeye çalışalım. Mobil hizmet ve tedarikçileri olarak açıklıyoruz.Mobil hizmet teknolojileri derken neyi kasdediyoruz ondan isterseniz bahsedelim . SMS  kısa mesaj hizmeti,  MMS  çoklu medya hizmeti,wap kablosuz uygulama protokoli yada nasıl kolayınıza geliyorsa  ve iyi mod bilgi modu olarak türkçeleştiriliyor genelde. Mobil hizmet teknolojileri derken bunları kastediyor uz. Bunun dışında ödeme sistemleri ve güvenlikte mobil hizmet teknolojileri içerisinde yer alıyor ve tabiki  mobil hizmet  teknolojilerinin analiz edilmesi,  ortaya konulması özellikle güvenlik konusu ve ödeme sistemleri hususunda müşteriler açısından yani bu hizmetleri kullanan  müşterilir açısından değer yaratma sürecinde, hakikaten çok önemli rollere sahip  olduklarını görebiliyoruz. Değer maksimizasyonu eğer bir problemse, bizim amaç fonksiyonumuz eğer değer maksimizasyonu ise tabiki bu halkada değer zincirinin bu halkasıda hakikaten büyük bir öneme haiz. Mobil araç arayüzü  ve işletim sistemi tedarikçileri, buda bir diğer halkamız ,üçüncü halkamız değer zinciri içerisinde ,tabiki şunu hemen belirtmek gerekiyor.Mobil araçlar diğer kişisel bilgisayarlardan  farklı özelliklere sahip o yüzden  mobil araçlarının  kullanımında özellikle farklı teknolojilere ihtiyaç duyabiliyoruz. O yüzden arayüzden bahsediyoruz, oyüzden teknoloji platformlarından bahsediyoruz farklı manalarda ,  teknoloji platformu derken  arkadaşlar ,anlatmaya çalıştığımız  şey bravser ve işletim sistemi ......... sistem dediğimiz  İngilizcede o  şekilde tanım alıyor , brovseren açıkcası türkçesini bende bilmiyorum ama  internette explorur ve nexcape dediğimizde enazından  geleneksel vep at cake uygulamalarından bravserları hatırlayabiliriz.Ama burada mikro bravsir adıyla anılıyor tabiki bravser kullanımı, işletim sistemlerininde farklılaşması gerekiyor isterseniz birkaç örnek vermeye çalışıyım bu noktada ,mesela wap ortamında kullanılan Fondakkamın ürettiği yupi bravser  bu ortamda kullanılan  bir bravser olarak yani wap uygulamalarına ulaşabileceğimiz  bir bravser olarak gözüküyor. İşletim sistemi pazarına isterseniz şöyle bir bakalım. Microsofts , symbian  matricen yine pazarı paylaşan  firmalardan üçü örnek  olarak  microfot windovsun  compactedisionı verebiliriz.Ya da  symbianın apac,32/33 common, pound, operating systemı arkadaşlar kablosuz araçlarda  genel itibariyle kullanılan işletim sistemleri olarak  gözüküyor.Son halkamız içerik ve mobil portal tedarikçileri olarak  adlandırılıyor.Burada mobil portal kavramına biraz daha değinmek istiyorum,tabiki genel anlamda  ses ve görüntü gibi dijital metalyerlerin yaratılması, aktarılması hususu burada önemli ,içerik derken genel anlamda bunu kastediyoruz .Mobil portalde tabiki bir giriş noktası sağlıyor ,nasıl geneleksel portaller ve portalleri  bir araştırma konusu nda kolaylık sağlıyorsa bir bilgiye ulaşmak konusunda  bir giriş noktası sağlıyorsa , aynı şekilde mobil portallerinde özellikleri paralellik taşıyor.Bunun dışında burada söyleyebileceğimiz birkaç örnek , geleneksel wep portalleri üreten ya da sunan diyelim firmalar yacop, Amerikan online yada exrate gibi bunların kablosuz bantları var.Bir diğer örnek nokıa,ericson,motorala gibi başlıca mobil teknoloji üreticilerinin oluşturmuş olduğu mobil portaller ,bu analiz hakikaten çok önemli .Müşteri değerinin ,müşterinin elde ettiği değerin en çoklaştırılması hususunda değer zincirini oluşturan  bu halkaları tek tek incelemek ve buradan elde edilecekleri verimli kılabilmek tabiki müşteri değerinin en çoklaştırılma sında önem kazanmakta.Ben bu noktada arkadaşlar değer zinciri kavramından sonra birde mobil hizmetlerde başarı ölçütlerine değinmek istiyorum. Acaba bir mobil çalışmayı,bir mobil hizmeti,bir mobil servisi nasıl  değerlendirmek mümkün olabilir .Kritaller neler olabilir genel olarak kullanabileceğimiz kritaller.İlk  krital aktarım oranı,İkincisi güvenlik,kişiselleştirme ve son olarakta kullanım kolaylığı.Genel itibariyle mobil hizmetleri değerlendirirken  kullanacağımız kritaller bunlar olabilir diye düşünüyorum.Aktarım oranı tabiki internetin başlangıcından beri  hız konusu önemli ne kadar veri aktardığınız  hakikaten çok büyük bir önem taşıyor çünkü müşterilere sağlanacak değerin maksimun kılınması hususunda ,müşterinin memnuniyetini sağlanması hususunda aktarım oranı önemli.Bunu mutlaka değerlendirmek gerekiyor.Gözönüne almak gerekiyor mobil hizmetlerin değerlendirilme sürecinde. Güvenlik tabiki önemli bir hadise ,mobil uygulamalar sırasında kullanılan bilg2inin ikinci ve üçüncü şahıslara karşı korunması hususu çok büyük bir önem taşıyor.Elektronik ortamda ticaret özellikle güvenlikle bir paralellik taşıyor.Çünkü müşterilerin daha büyük bir oranda kullanabilmesi bu araçları tamamen güvenlik hadisesine bağlı, oyüzden  arkadaşlar mobil hizmetlerin değerlendirilmesinde önemli bir başarıı  olarak güvenlik gözüküyor diyebiliriz. Bir diğeri kişiselleştirme, buradada hizmetlerin mobil hizmetlerin hedef müşteri kitlesine özellikle sunulması önem kazanıyor arkadaşlar.Kişiselleştirme burada büyük bir önem taşıyor.Bir paketi sunmak yerine müşteriye direkt olarak istediği sipesifik bilgiyi  müşteriye sunabilmek çok önemli ve tabiki takdir ederseniz  böyle bir ortamda yani bir paket  yerine belli spesifik bilginin aranan bilginin müşteriye sunulması söz konusundada hızlıı artırılması söz konusu olabiliyor.Kullanım kolaylığı önemli husuz  başarının ölçülmesinde çünkü hızlı ve basit biçimde ulaşması hizmetlerin çok çok önemli, bunun dışında donanım ve yazılım alanlarında gerçekleştirilecek bir takım yenilikler olabilir ,tabii kullanım kolaylığı da değerlendirilecek.Ben burada birkaç tane örneğe yer vermeye çalıştım küçük ve düz mobil araçlarının tasarımı üretimi olabilir,araçların daha fazla enerji  depolayabilmeleri söz konusu olabilir.Haberleşmeyi kolaylaştırıcı ek arayüzlerin geliştirilmesi sanıyorum düşünülebilecek  bazı alternatifler olabilir,kullanım kolaylığı açısından.Evet arkadaşlar burada başarı ölçütlerini  dört maddede sıraladım, şimdide mobil hizmetler için acaba bir uygulama rdehberi basit anlamıyla geliştirmek mümkünmü, olabilirmi onu bir görmeye çalışalım.,çünkü hedef burada unutmayın püf noktamız değer zincirinde müşterinin elde edeceği değerin maksimun kılınmasıydı.Bu noktadan hareket  ederek  bakalım nasıl bir uygulama defteri geliştirilebilir.İlk slogan yeni uygulamalar gelişti .Yeni uygulamalar gelişti şu şekilde açıklanabilir.Yapılacak ya da ortaya konulacak mobil uygulamalar geleneksel internet projeleri için değil de kablosuz uygulamalar  için özellikle düşünülmeli ve üretilmeli .Burada yeni uygulamalar geliştirin derken bunu kastetmeye çalışıyorum .Özellikle bir projede yer alıyorsanız mobil uygulamalar mobil hizmet üretmeyi hedefleyen bir hizmet projede yer alıyorsa bu konunun dikkate alınmasında fayda olduğunu düşünüyorum. İkincisi arkadaşlar karşılıklı etkileşime dayalı uygulamalar geliştirin.İngilizcesi interaktif olmak tektaraflı modellerin çünkü  müşteri açısından değer yaratabilme özelliği  hakikaten çıok çok az.Çünkü gerçek zamanlı bir biçimde verinin yada hizmetin istenebilmesi,  çekilebilmesi, hizmet kullanıma hazır olmadığında bunun karşı tarafa duyurulabilmesi  büyük bir önem taıyor, müşteri değerinin maksimun kılınmasında.Kullanıcıya dost işlekler geliştirin bu bir başka slogan ya da bir adım olarakta görebilirsiniz uygulama rehberi içerisinde.Kablosuz araçların karmaşık yapıları var tabi bunların gözönüne alınması gerekiyor  ve kolay bir kullanım olanağının sağlanması tabiki  son tahlilde nihayi analizde müşteri değerini büyük oranda artıracaktır. Burada araçların sahip oldukları sınırlılıklar , hafıza kapasiteleri bant genişlikleri ekran büyüklükleri bunların tamamının gözönünde bulundurulmasında  tabiki bir fayda var.Müşterilerin gözönünde bulundurulması özellikle tasarımcıların düşündükleri gibi müşterilerin tecrübeli wap kullanıcıları olmayacakları ihtimalini gözönünde bulundurmak bence önem taşıyor.Bunun dışında öğrenme eğrisinin çok dik olmasda müşteriyi kaybetme riski sözkonusu, bunuda mutlaka dikkate almak gerekiyor müşteri kavramını incelerken.Bir diğeri kullanıcı kişiselleştirmesini mümkün kılın bunu aslında başarı ölçütleri ndede değerlendirirken ele aldık burada işlemlerin son kullanıcının kişisel kullanımı doğrultusunda ortaya konması çok çok önemli. Zevk ve yaşam stillerini tabiki hesaba katmakta mutlaka fayda var. İşletmecilik açısından bakmaya çalışıyorum yine hadiselere .Bir diğeri arkadaşlar yer duyarlılığını gözönüne alın buda önemli konulardan birtanesi .Çünkü zaman zaman kullanıcıların bulundukları yere göre uygulama sunucuları ile bağlantı sağlayamamaları durumu sözkonusu. Bunu mutlaka dikkate almakta fayda var.Dinamik uygulamaların geliştirilmesi  özellikle kablosuz araç kullanımını etkileyen ağların özelliklerini tasarı5m esnasında hesaba katma k önemli diye düşünüyorum .Hiyerarşiye dayanan uygulamaları ortadan kaldırın. Burada mümkün olduğu kadar uygulamaların düz olması önemli.  Fazla sayıda link oluşturmak yerine düz hiyerarşik  olmayan yapıların oluşturulması büyük fayda sağlayacak. Burada bir araştırmanın bulgusuna değinmek istiyorum.Yapılın her klık kullanıcıların yüzde ellisinin kaybedilmesine neden olmaktadır biçiminde bir sonuca ulaşmış.sanıyorum internationalın yapmış olduğu bir araştırma sonucunda bu bulguya ulaşılmış.Güvenlik konusu buna yine başarı ölçütlerinde yer vermiştim hatırlarsanız.Tabiki bu çok önemli çünkü ,kablosuz araçların birde  kolaylıkla çalınabilme riski var, bunu mutlaka gözönüne almak gerekiyor, güvenlik konusu bu açıdan önemli. Şifrelemenin desteklenmesi  diğeğr bir önemli konuyu gündeme getiriyor. Kablosuz araçların özelliklerinin ve kısıtlarının farkında olun , bu bir diger sloganımız.Kablosuz araçların özelliklerini  kısıtlılıklarını mutlaka gözönüne almakta fayda var. Bu araçlarda kullanılabilecek uygulamaların oluşturulması hakikaten önemli. Ekran farklılıklarının tabiki dikkate alınmasında fayda var arkadaşlar. Uygulama rehberini bu şekilde kapatıyoruz.Ben kısa bir özetliyorum hemen bitiriyorum. Başarı için müşteri değerinin maksimun kılınması,bunu unutmamamızda fayda var. İşletmecilerin bakış açısıyla söylüyorum. Değer zincirindeki her halka dikkatlice  analiz edilmeli yine değerin maksimun kılınmasıiçin başarı ölçütleri herzaman göz önünde bulundurulmalı. Bu tabiki benim ortaya koyduğum başarı ölçütleri  ama farklılaştırılabilir  artırılabilir tabiki bu önemli. Hepinize dinlediğiniz için teşekkür ediyorum eğer sorunuz varsa yanıtlamaya çalışıyım. 

Oturum Başkanı:Teşekkür ederiz  vakti tam iyi kullandı arkadaşımız.sorusu olan  varmı.salondan ses yok .Bundan sonraki konuşmacımız  Hulusi Baysal kendisi Dokuz  Eylül  Üniversitesinde Bilgisayar Mühendisliği  bölümünde araştırma görevlisi sunum konusu mobil oyunlar.

Hulusi Baysal:Hocamızın dediği gibi bugün mobil oyunlar üzerinde sunum hazırladık.Ben kısaca bu sunumun neler içereceğinden bahsedeyim. Mobil kavramı üzerinde duralım, mobil nedir onrun üzerinde durduktan sonra, mobil oyunlarını belirli katagorilere bölüp incelemeye çalışacağız ve daha sonraki bölümdede geleneksel oyun proğramayla mobil oyunların  gelişim aşamasındaki  bazı farkları incelemeye çalışacağız, ve son olarakta bizim bazı düşündüğümüz yakın gelecekte olmasını planladığımız olası oyun senaryoları üzerinde çalışacağız.Mobil kavramına bakacak olursak bunun hareketi halinde ve seyyar kelimelerine karşılık geldiğini görürüz, yani heryerden bilgiye erişilmek sözkonusu  yani hareket halindede bu insanlar ellerindeki mobil cihazlar sayesinde bilgiye çok yerden ulaşabilmektedirler.Bu bize ne sağlamıştır.İletişimde haber ve bilgiye ulaşmada eğlence alışveriş alışkanlıklarımıza yenilikler getirmiştir bize zaman ve mekan sınırını ortadan kaldırmıştır. Mobilde artık yaşamımızın bir parçası diyebiliriz. Düşünüldüğü gibi teknoloji insanı yanlızlığa itmektedir yani sosyallikten almaktadır son zamanda diye düşünülmektedir.Fakat mobil yaşam sayesinde  birazcık daha tam tersine çevrilmiştir.Çünkü artık insanlar masa başında kilitli kalmak zorunda değiller. Zamanlarını kendilerine göre ayarlıyorlar ve bu sayede bi nebze olsun sosyalleşmelere bir imkan sağladığını düşünüyorum. Mobil cihazlara bakacak olursak  ben birkaç tane örnek yazdım buraya  cep tlf,aıvuç içi bilgisayarları hatta dizüstü bilgisayar  bile mobil cihaz kavramına karşı gelmektedir fakat biz bu  sunumuzda daha çok  son zamanlarda plansmanı yapılan bazı yeni ürünler sayesinde cep telefonları üzerinde yoğunlaşmayı düşündük. Cep telefonu üzerindeki oyunlar  biraz daha yaygınlaşmaya başladı son zamanlarda. Sunumun devamındaki kısımlarda ne kadar diğer cihazları ilgilendirsede mobil telefonlar üzerinde yoğunlaşıyoruz. Mobil kavramından bahsettik, birde mobil oyun çıktı karşımıza, yapılan bir araştırmaya göre insanlar normal bilgisayarlarla oyun oynamazlarken mobil oyunları bir eğilim göstermişlerdir. Bunun sebebide genellikle mobil cihazlar seyahat ederlerken veya boş zamanlarında sürekli yanlarında bulunduğu için bu sayede mobil oyunları dahada yatkınlık göstermektedirler. Ben şu şekilde bir istatistik bir bilgi buldum kablosuz dünya proğramının yaptığı bir araştırmaya göre şu anda 2003 itibariyle mobil oyun pazarı 520000 $ bir seviyede görülüyor ve yine yapılan araştırmaya göre bunun gelişeceği düşünülerek  bunun 2006 yılında 1.9 milyar $ ulaşacağı söyleniyor.Fakat bazı araştırma şirketleri bu rakamın çok daha yüksek  olacağı yönünde hemfikirler.Yani bu rakamın 6 milyar $ ulaşacağı düşünülüyor. 200 milyonda Avrupada ve Amerikada kullanıcıya sahip olacağı söyleniyor.Ben Japonya’yı biraz daha ayırıyorum bundan az öncede bahsettiği gibi  arkadaşın Japonya’nın teknolojisi bizden biraz daha farklı bu durumdu,üçüncü nesil telefonlardan kaynaklandı sebep.Buda şu anda Japonyayı dünya lideri fiatta, mobil oyun pazarının yarısının Japonya‘nın elinde bulunduğu söylenebilmektedir.Bu üçüncü nesil telefonlar nedir? Ona bakacak olursak, üçüncü nesil telefonlarsa bazı multi medya özellikleri bizim telefonlarımızı taşıması, İlksunda gene bahsetti arkadaşımız, videolarını izliyor dedi, televizyonları cep telefonlarından takip ediyorlar dedi  bunlar mobil oyun pazarının gelişmesini  Japonyada  sağlamış özelliklerden  birisidir. Birde mobil oyunları etkileyen bazı gelişmeler olmaktadır yani sonuçta sadece kendi başına gelişen bir teknoloji değildir.Diğer teknolojilerin gelişmesine bağlı olarak bir gelişme göstermektedir.Buraya üç tane iletişim teknolojileri, mobil  termalleri ,uygulama teknolojileri  diye katagoriye ayırdık. Bunun yanında aslında birde servis alınan hizmetle alınan firmalarda veya operatörlerinde faturalandırılmalarını yapacak bazı değişiklerde yeni mobil oyunlarını etkileyen  faktörler arasındadır.Örnek olarak sonuçta mobil oyun kullanıcıları firmaların yapacağı bazı ücretlendirmelerle, fiyatlarda yapacağı bazı oynamalarla  bu mobil oyunu alışkanlaklarına bazı değişiklikler gösterecektir. Ben kısaca şunlardan bahsetmek istiyorum. İletişim teknolojileri dediğimiz kısım altına gsm ve gprs  demişim. Burada  gsm 1080 li yılların sonunda artık Avrupada cep telefonu üreticileri belli bir standarta ulaşmak istediler yani sonuçta çok fazla farklı bir sistem ortaya çıkmıştı. Belli bir standartlaşma yoluna gidilmesi gerekiyordu. GSM in bu standlaşmayı halletmesi mobil oyunların belki temeline o zamanlar attı diyebiliriz. Gene gprs dediğimiz  veri iletişiminde daha hızlı bir imkan sağlayan bir teknoloji, bizi zamandan , zaman bağından kurtarmış olur. Bu ne anlama geliyor.gprs artık bağlı olduğumuz zaman  üzerinden değil aldığımız veya verdiğimiz veri üzerinden ücretlendirmeye tebi tutuluyor diyoruz. Bunda biraz sonra  zaten mobil oyun türlerini bazı katagorilere ayırdığımız zaman  ne işe yaradığını daha iyi anlayacağız.Mobil terminalde gene bahsettik,  cep telefonu ve avuç içi bilgisayarlar, bunlarda gün geçtikçe gelişen, gelişme gösteren alanlardır. Yine uygulama teknolojilerinde biraz sonra sms, wap dedik  bunlar ayrı birer mobil oyun katagorisine girdiği için bunlardan ozaman bahsetmek gerekir. Buraya koymadığım başka teknoloji daha var, Bluetooth teknolojisi blue tıoth teknolojisi son zamanlarda daha kısa mesafede cihazları birbirine konuşturmak  için olmuş olan bir dünypa standartıdır.Radyo firekansları üzerinden  çalışmaktadır ve yaklaşık on metre arasında ihaz arasındaki haberleşmeyi sağlamaktadır. Buda mobil oyunlarınıa gelişmesinde fayda sağlayan bir başka teknolojidir.Biz mobil oyunlarını dört katagoriye ayırdık, Bunlardan ilki kısa mesaj servisi üzerinden oynanan oyunlar, ikincisi wap üzerinden oynanan oyunlar diğeri  burada biraz tereddüte düştük aslında ne isim vereceğimizi  tam olarak şey yapamadık, son zamanlarda bu tarz oyunları genelde java yaygınlaştığı için, biz buna java ve benzeri oyunlar demeyi uygun gördük.Son katagori olarakta cihazlı özel  oyunlar dedik. Ben cihaz özel oyunlardan çok kısaca bahsetmek istiyorum. Çünkü bunu ayrı başlık altına açmıyacağım. Bu cihazlı özel oyunlar sadece belli firmanın ürünlerinde yönelik olan oyunlar olarak karşımıza çıkıyor. Hatta sadece firmanın değil, firmanın belli bir ürüne yönelik oyunlarıdır. Genelde bu oyunu üreten firmalar müşteri olarak son kullanıcı değgilde genelde bu mobil terminalleri üreten firmaları görmektedirler.Şimdi kısaca bunlara daha yakından bakacak olursak  ilk önce sms  yani kısa mesaj servisi oyunlar demiştik. Bunların mantığı çok basit, oyun bir kısa mesaj ile tetikleniyor yani kullanıcı  bir servise veya hizmet aldığı bir firmaya kısa mesajla oyun  isteğinde bulunduğunu belirtiyor ve daha sonra karşılıktlı msj vasıtasıyla gidip gelen msj  ile kişi oyun oynuyor. Nedir bunun özellikleri? Karakter tabanlı olduğu için çok basit oyunlar olarak karşımıza çıkmaktadırlar.Hemen şöyle bir örnek yaptım kendim, mesela başla diye bir komutla belli bir numaraya göndereceğim sms mesajını bize ilk soru gelecektir. Burada mesela oyun olarak bir bilgi testini örnek olarak verdim. İlk soru geldikten sonra bize en yüksek yer demiş, belli şıklar altında biz tekrar şıkı geri cevap olarak gönderdiğimiz zaman, bize bir sonraki soruyu göndererek yani karşıtlı bir mesaj gönderme şekli ile oyuna devam etmiş oluyoruz.Gördüğünüz gibi sadece karakter tabanlı  yani hiçbir şekilde çok fazla bir özelliği olmayan oyunlar olarak karşımıza çıkıyor.Gen multi msj dediğimiz sms nin biraz daha gelişmiş hali son zamanlarda ortaya çıktı. Burada ise bu tarz oyunları n çok fazla örneği yok dünyada renk ve ses  görüntü eklenmiş halleri bulunmaktadır, sms üzerine oynanan hala bazı ülkelerde en popüler oyun olma özelliğini göstermektedirler.Bir diğer türü ise wap üzerine oynana oyunlar. Bunlar genellikle iş bakımından sms  oyunlar ına çok benzerlik göstermektedirler.Nedir sonuçta karşılıklı  bir msj alışverişi vadır.Fakat bu mesaj alışverişi artık kısa msj üzerinden değilde sanki bir internet sayfasından  sayfa talep etme şeklindedir.Yeni bir wap sayfasına girerek  oyuna başlama sağlanmaktadır.Oyunun her aşamasında  da yeni bir sayfa talebi bulunmaktadır. Mesela burada örnekte son hafta meşhur bir oyun var. Hanayı kuleleri oyunu gözönüne alacak olursak,  orada gördüğünüz bir tane resimdir bibien biformatındadır, sonuçta oyunun her aşamasında otomatik olarak üretilerek kişinin cep telefonuna gönderilmektedir.Alt taraftada bazı linkler geliyor sonuçta bir wap ortamı ndan bahsediyorsak wap ortamında ya lınkler vardır ya da kullanıcının belli bir data  bir bilhgi girerek her tarafa gönderip sonucu alması vardır. Burada örnek olarak linkleri vermiş Mesela  bu sanırım Almanya’daki bir gazeteden alınmıştır,ikiden bire al, birden üçe al, ikiden üçe al gibisinden  bazı komutlar var.Her biri ayrı bir link olarak karşımıza çıkıyor . Sonuçta biz bu linklerden herhangi birini tıkladığımız anda yeni bir resim oluşturuluyor ve bizim cep telefonumuza gönderiliyor.Gene en sağdaki resmimde buna benzer özelliktedir.Burada gene kullanıcının giriş için çok fazla seçeneği yoktur, yine burada optiona girerek  burada koordinat bilgisi verecek misali meşhur ......oyunda ikiye bire şu değeri koy gibisinden iyi bir koordinat değeri vererek  her seferinde yine yeni bir resim oluşturması sağlanmaktadır.Bu şekilde her yeni wap sayfasıyla biz oyunu takip etmekteyiz. Yine bağlantı olduğundan söz etmiştik,normal gprs olmadan önce bayağı masraflı oluyordu kullanıcılar için.Gprs ortaya çıktıktan sonra alınan ve gönderilen veri üzerinden  olduğu için birazda ekonomik hale geldi. Bir diğer şeyde java oyunları ve benzer oyunlar demiştik bunlarıda  genelde son zamanda yaygınlaştı ve belli bir  siteden mobil cihazları indererek oynuyorlar.Sürekli bağlantı olmadan çalışıyor bunun anlamı ne, sürekli bağlantı olmadan çalışmasının nedeni normalde direk cihazımızı indirdikten sonra hiçbir bağlantı olmadanda kullanabiliyoruz.Veya bu istemci bir proğram olarak  internetden bazı değerleride alarak oyuna devam ekmesini sağlıyor. Java oyunları mobil dünya tarafından artık kabul görmüş bir teknoloji olarak  karşımıza çıkıyor. Java microedision bizim cihazımızda bulunduğu için java ile yazılmış olan oyunları cihazımızla çalıştırmak mümkün hale geliyor.Burada şöyle bir özellik vermek istiyorum. Javada ...............diye bir özellik var, bu bir profildir, şu ana kadar belki yapılmış cihazlar için tek profil olarak karşımıza çıkıyor. Java platformun bütün özelliklerini  elde taşınan ve özellikleri kısıtlı olan, bu özelliklerinin kısıtlı olmasının anlamı ne işlemci hızları düşük ve hafıza kapasiteleri dahadüşük olan cihazlar olarak karşımıza çıkıyor.Bunlarda çalışmasını sağlayan bir profil olarak karşımıza çıkıyor.Son zamanlarda yakıon zamanda.......yapılan bir nokianın geçtiği bir oyun konsulu var hatta bu mevcut oyun konsollarını rakip olarak çıkarmış cep telefonlarına entegre olmuş bir konsol olarak karşımıza çıkıyor.Bundada ricigamece diye yeni bir sistem oluşturulmuş , buradaki sistem javadan farklı olarak  bu cihazda .............bulunmakta simpelusela yazılmış oyunların  bu cihazla çalışmasını sağlıyor. Fakat burada artık bizim biraz daha azalmış  oluyor, ne gibi? Normalde bir java oyununda yüz km olan bir oyun cihazını indirmek mümkünken memoli kartlarıda bu .........sayesinde çıkabiliyor.Bunun çalışma mantığıda gene alınacak olan memoli kart üzerine yüklenmiş durumda cihaza bunu taktığuımız  anda otomatik olarak işletim sistemi tarafından algılanıyor ve yeni  bir oyun olarak  sitemize eklenmiş oluyor.Geliştirme aşamasına bakacak olursak ben burada geleneksel oyun  geliştirmeye göre bazı  farklılıklar seçtik,bunları iki çeşit katagoride topladık.İlki geliştirme grubu, normal bir mobil oyun geliştirmek  geleneksel oyun geliştirmeye  göre daha küçük bir ekiple yapılıbilecek bir iş.Sonuçta ekip daha verimden oluşuyor. Mesela daha bir oyun  geliştirilmek  geleneksel oyun geliştirmede proğram oyun dizaynı, grafik tasarımı sepetleri gibi aynı  oyunlar bulunurken mobil oyun geliştirme kısmında daha küçük ekipler ve hatta o ekiplerin biraraya toplanması mesala ses  efekleri dediğimiz  geleneksel oyunlara çok daha önemliyken mobil oyunlarda zaten cihazlarımızın ses özellikleri çok düşük olduğu için böyle ayrı bir birime gerek kalmıyor. Bir diğer özelliğide maliyette farklılık gösteriyor. Buda ekiple geliştirilen konular daha küçük olduğu için maliyeti daha düşük oluyor. Yine nokianın yaptığı bir araştırmaya göre geleneksel oyunlar 5milyon $ malolurken mobil oyunlar 100 bin $ civarlarında malolabilmektedir. Gene zamanda bir farklılık ortaya çıkıyor. Çok daha kısa sürede mobil oyun geliştirmek mümkün oluyor, iki, üç ay gibi. Normal oyunlar birkaç sene süreceği gibi, bunun zaten daha uzun olması durumunu güncelliği  yitirebilir demiştim. Buda şu anlama geliyor,mobil oyun teknolojisi çok hızlı gelişen bir statüye sahip. Dolayısıyla bizim bunu daha uzun bir sürede yapmamız demek oyunun geçerliliğini yitirmesi demek  hatta kullanılmaz hale gelebiliceği anlamına gelmektedir. Gene çok kullanıcı desteği alanında bir farklılık gösterebilir. Genelde bilgisayarda hazırlanmış olan geleneksel oyunlarda multi değer özelliği çok olmasada olabiliyor. Fakat mobil cihazlarda zaten  iletişim için tasarlandıkları için mobil cihaz kullanıcılarıda oyunlara daha yatkın olarak görülüyorlar. Dağıtımda yine farklılık oluyor geleneksel oyunlar  marketlerde cvd üzerinden satılırken mobil oyunlar genelde internet  üzerinden cihazımıza  indirilerek oynanıyor. Hatta demin bahsettim en geç oyun modünden bahsettim ondada farklılık olarak yine marketlerde memoli kartlar üzerindeki oyunlardan faydalanılabiliyoruz. Karşılaşılan zorluklara bakacak olursak  en büyük sorunumuz ekran boyutumuz. Çünkü mobil cihazlarının  küçük ekranları bulunmakta ekrana bütün istenilenleri sığdırmak mümkün değil ,mesela şurada bir örnek verdim  bu örnekte ekranı çok küçük olduğu için yan tarafta bilgi verdiğim kısım oyunun ekranını neredeyse yarısını  kaplamış durumda . Ekrana istatistikleri koymak istediğimiz zaman oyunla ilgili bunu ya ayrı bir sayfada yapmak gerekiyor, yada onu aynı sayfaya yaptığımız zaman oyun için kullanacağımız alanı daha küçültmek gerek iyor bu bizim için çok büyük bur sorun teşkil ediyor.Mesela örnek olarak şu yanda gördüğünüz cep telefonun ekranı 101 e 80 pixel olarak çok küçük bir ekran boyutuyla karşımıza çıkıyor. Bir diğer sorun ise ekran boyutuyla ilğili  belli bir standartı yok. Sonuçta her firma kendi cihazı için farklı boyutlarda bir ekran tasarlıyor, bu dolayısıyla hazırladığımız oyunlarıda buna göre düzenlememiz gerekiyor. Gene renk, ses kaydı sınırlı bunlarla show mobil telefon  tek ekrana sahip şu anda bildiğiniz gibi renkli ekran telefonlar ise bir sene öncesine dayanmakta , daha yeni yeni yaygınlaşmaya başladığı için  buda büyük bir sorun olarak karşımıza çıkıyor. Gene uygulama boyutu bahsettiğimiz gibi mobil cihaz hafızaları çok küçük  işlemcilerin hızlarıda çok küçük , dolayısıyla geliştirilecek uygulama  bu kraterler çerçevesinde tasarlanıp iyice test edilmesi gerekmektedir. Son olarakta biz ilkzurunda bahsettiği gibi  bazı senaryolardan bahsettik. Biz sahil kurtarmada belli bir koordinat bilgisi ile mobil cihazlardan iletişim sağlanabildiğini. Biz genelde .......
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